Dersin Adi-Kodu:
COKLU ORTAM UYGULAMALARI -

Programin Ad:

BLY - 106 BILGI YONETIMI
Egitim ve Ogretim Yontemleri Krediler
Proje / Odev
Y 1
anyt Teor | Uyg Lab. Alan Diger | Toplam Kr AKTS
i . edi Kredisi
Calismasi
I 14 - - - 14 69 97 3 4
Ders Dili Tiirkge
Zorunly / Zorunlu
Secmeli
On sartlar Yok
Dersin Vektor grafik tanimi, programin temel tanitimi Flash penceresinin &geleri, arag paneli, Flash
Icerigi animasyonuna giris ‘Motion Tween’ kavrami ve basit uygulamas:t Panellerin tanitimi1 Cizgileri ve

dolgular1 denetlemek, farkli dolgular se¢mek, renk kullanimi Nesneleri 6lgeklendirmek, dondiirmek,
ilgili uygulamalar Akis ¢izgisinin isleyigini anlamak (katman ekleme ve silme, kare ekleme, segcme
ve silme) Semboller, sembol tipleri Kilavuz katman ekleme, isleyisi ve uygulamasi Saydamlik
ayarlari, ‘alpha’ ayarlari

Dersin Amaci

Bu dersin amaci &grencilere, Ozellikle web sayfalarinda kullanilabilecek grafik animasyon
uygulamalar1 konusunda gerekli temel becerileri kazandirmaktir. Bu amagla 6grenciler, vektorsel
grafikler yoluyla hareketli goriintii olusturmak i¢in tasarlanmig olan FLASH programini 6grenirler.

Ogrenme Grafik animasyon uygulamalari konusunda gerekli temel bilgilere hakimdir.
Ciktilar: ve Grafik animasyon uygulamalarini web’de kullanabilir.
Yeterlilikler
Ders Kitabi Uzaktan Egitim MYO Ogrenme Yo6netim Sistemi Ders Igerikleri
ve/veya
Kaynaklar
Degerlendirme ..
Olciitleri Varsa (X) -oltalrak Yiizde
isaretleyiniz (%)
Ara Sinavlar X 19,5
Kisa Smavlar
Odevler X 5,4
Projeler
Dénem Odevi
Laboratuvar
ﬂer X 51
Donem Sonu Siavi X 70
Ders
Sorumlulari
Hafta Konular
1 Vektor grafik tanimi, programin temel tanitimi
2 Flash penceresinin 6geleri, ara¢ paneli, Flash animasyonuna girig
3 Motion Tween’ kavrami ve basit uygulamasi
4 Panellerin tanitim1
5 Cizgileri ve dolgular1 denetlemek, farkli dolgular se¢gmek, renk kullanimi
6 Nesneleri dl¢eklendirmek, dondiirmek, ilgili uygulamalar
7 Akis ¢izgisinin igleyisini anlamak (katman ekleme ve silme, kare ekleme, segme ve silme
8 Ara Siav
9 Semboller, sembol tipleri
10 Kilavuz katman ekleme, isleyisi ve uygulamasi
11 Saydamlik ayarlari, ‘alpha’ ayarlari
12 Shape Tween’ kavrami ve basit uygulamasi.‘Shape Hint” kavrami




13 Metni parcalara ayirmak, metni grafige dondiirmek
14 Diigme tasarlamak ve ¢izmek, ‘kiitiiphane’ kavrami
15 Doénem sonu sinavi
Sayisi Siiresi Toplam
(Saaf)
Haftalik Ders Saati (Teorik) 14 1 14
Ogrenci s Yiikii igerik Okuma 14 2 28
Dagilim ve I“nternette tarama, kiitliphane 1 5 5
AKTS Hesabi Odev Hazirlama 1 10 10
Ara sinav ve ara siava hazirlik 1 15 15
Final sinav1 ve final sinavina hazirlik 1 25 25
Toplam s Yiikii 97
Dersin AKTS Kredisi 4
Program ve Ogrenme Ciktilar iliskisi
Ders Ogrenme Program Ciktilar:
Ciktilar t1J2]3l4ls5lel7ls8sfo]ofir]i2]i13] 14 15
1 5151215 4 5 4
2 413)121]4 5 5 4




