Dersin Kodu ve Adi

BEOT9110 / Mobil Oyun Geligtirme

Dersin Yariyih

Giiz-Bahar

Dersin Katalog Tammu (Igerigi)

Bu ders kapsammnda, mobil cihazlar i¢in gelistirilen oyunlarmn tasarm,
gelistirme ve mimari Ozellikleri tartisilacak ve bu oyunlarmn cihaz ortanu ve
sosyalag ile etkilegimi {izerinde tartigilacaktir.

Temel Ders Kitabh

Mobile Game Design Essentials, by Dr. Claudio Scolastici, David Nolte,
Packt Publishing, 2013

Yardime1r Ders Kitaplar:

Mobile Game Development with Unity, O'Reilly Media; Jon Manning &
Paris Buttfield-Addison, 1st edition , 2017

Dersin Kredisi (AKTS)

8

Dersin Onkosullar:
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede
belirtilmelidir.)

Bu dersin 6n kosulu bulunmamaktadir.

Dersin Tiiri

Secmeli

Dersin Ogretim Dili

Tiirkce

Dersin Amac1 ve Hedefi

Bu dersin amaci, katimecilara mobil cihazlarla uyumlu ve mobil
marketlere yonelik oyunlarn tasarim ve gelistirme yetenekleri
kazandmrmaktir.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1. Bir mobil oyunun tasarlama ve gelistirme

2. Bir mobil oyunun performans 6l¢timlerini anlama

3. Bir mobil cihazda verimli kaynak yonetimi

4. Bir oyunun sosyaletkilesimlerini yonetme ve etkilesim kurma

Dersin Verilis Bicimi
(Yiiz yiize, Uzaktan vb.)

Uzaktan

Dersin Haftahlk Dagilinm

Giris

Oyun gelistirme ve oyun motoru

Mobil isletim sistemleri

Mobil oyunlarda grafik

Mobil oyunlarda ses

Mobil oyunlarda kontrol ve giris

Mobil arayiiz tasarinu

Mobil oyun motorlar temelleri

Mobil oyun motorlan iizerinde geligtirme
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10. Mobil oyun gelistirme siirecleri

11. Prototipleme

12. Performans iyilestirme

13. Mobil oyun iiriinlestirme ve i yonetimi
14. Indie oyun gelistirme ve ekip yonetimi

Ogretim Faaliyetleri
(Burada belirtilen faaliyetlericin harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmas: gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati: 3

Haftalik uygulamali ders saati: 0

Okuma faaliyetleri : 2

Internetten tarama, kiitiiphane ¢ahsmasi : 2
Materyal tasarlama, uygulama : 10

Rapor hazirlama : 5

Sunu hazirlama ve sunum: 12

Ara smav ve ara smava hazirlk : 22

Final smavive final sinavina hazirlik : 30

Degerlendirme Olgiitleri
(Toplam katki yiizdesi 100 olacak sekilde
ayarlanmalidir.)

Sayis1 Katkis1 (%)




Ara smav 1 30
Odev 1 30
Uygulama 0 0
Projeler 0 0
Pratik 0 0
Kisa smav 0 0
Yarty1l sonusmavi 1 40
Toplam 100

Dersi Verecek Ogretim Eleman(lar) ve
Iletisim Bilgileri
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