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Dersin Katalog Tammu (Igerigi)

Bu derste, etkilesimli bilgisayar grafikleri uygulamalari i¢in modern bir oyun
motorunu olusturan ana bilesenlerin temellerini vermeyi amaglamaktadir.
Konular, hem cesitli alt sistemlerin altmda yatan teori hem de bunlan
uygulamak i¢in veri yapilar1 ve algoritmalar dahil olmak {izere oyun motoru
teknolojileri ve mimarisine odaklanacaktir. Spesifik olarak, bu kursun igerigi
motor yapismi i¢erecek (olaylar, varliklar ve bilesenler) ve baz biiyiik alt
sistemleri kapsayacaktir.

Temel Ders Kitab
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Multi-Threaded Game Engine Design, Jonathan S. Harbour, 2011, Course
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Dersin Onkosullar:
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede
belirtilmelidir.)

Bu dersin 6n kosulu bulunmamaktadir

Dersin Tiirii

Se¢meli

Dersin Ogretim Dili

Tiirkge

Dersin Amaci1 ve Hedefi

Kursun amaci, katimcilarn oyun tasarmminda temel bilesenlerden biri olan
oyun motorunun bilesenleri, katmanlari ve siirecleri hakkinda bilgi sahibi
olmasmi saglamak ve ileri vadede mevcut bir oyun motoru {izerinde
gelistirmeler yapabilmesini veya kendi oyun motorlarmi gelistirmesini
saglamaktir.

Dersin Ogrenim Ciktilar1

1. Oyun motorlar1 hakkimda bilgi sahibi olmak

2. Oyun motorlar1 bilesenleri ve katmanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmak

3. ki boyutlu oyun motorlar iizerinde derleme yapabilmek

4. Ug boyutlu oyun motorlar iizerinde derleme yapabilmek.

5. Oyun motorlarinda kaynak yonetimi siiregleri hakkinda bilgi sahibi olmak.
6. Giincel oyun motorlarmi kullanmak, genisletmek ve yeni oyun motoru
gelistirebilmek

Dersin Verilis Bicimi
(Yiiz yiize, Uzaktan vb.)

Uzaktan

Dersin Haftahlk Dagilimu

Giris

Oyun Motoru teori ve siiregleri
Hata vekayit yonetimi
Kaynak Yonetimi

2B Gorsellestirme

2B Ekran yonetimi

3B Gorsellestirme

3B Ekran Yonetimi

9.  Oyun fizigi

10. Kullanici G/C okuma ve igsleme
11. Oyunlarda miizik yonetimi

12. Multi-thread sistemler

13. Multi-thread oyun motorlar
14. Giincel oyun motoru teknolojileri
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Ogretim Faaliyetleri

(Burada belirtilen faaliyetler i¢in harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmasi gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati: 3

Haftalik uygulamali ders saati: 0

Okuma faaliyetleri : 2

Internetten tarama, kiitiiphane ¢ahsmasi : 2
Materyal tasarlama, uygulama : 10

Rapor hazirlama : 5

Sunu hazirlama ve sunum: 12

Ara smav ve ara smava hazrlik : 22




Final smav1ve final smavina hazirhk : 30
Sayis1 Katkis1 (%)
Ara smav 1 30
Odev 1 30
Degerlendirme Olgiitleri Uygulama 0 0
(Toplam katki yiizdesi 100 olacak sekilde Projeler 0 0
ayarlanmalidir.) Pratik 0 0
Kisa smav 0 0
Yarty1l sonusmavi 1 40
Toplam 100
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