Dersin Kodu ve Adi

BEOT9104/ Yenilikgi Oyun Tasarmu

Dersin Yariylh

Giiz-Bahar

Dersin Katalog Tammu (Igerigi)

Oyun tasarmmin temelleri, oyun oynama, deneyimler, mekanikler, bir
oyunu dengeleme siireci ve kullanic1 deneyimlerini modelleme.

Temel Ders Kitab

Game Design Workshop: a Playcentric Approach to Creating Innovative
Games, second Edition, Tracy Fullerton, Morgan-Kaufmann, 2008.

Yardime1 Ders Kitaplar:

Fundamentals of Game Design, Ernest Adams, New Riders Press, 2009

Dersin Kredisi (AKTS)

8

Dersin Onkosullar:
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede
belirtilmelidir.)

Bu dersin 6n kosulu bulunmamaktadir.

Dersin Tiiri

Secmeli

Dersin Ogretim Dili

Tiirkce

Dersin Amaci1 ve Hedefi

Bu ders, oyuncular, oynanis, deneyimler, mekanikler, bir oyunu dengeleme
ve kullanict deneyimlerini modelleme dahil ancak bunlarla smirlh olmamak
iizere oyun tasarnmmnin yenilikgi temellerini kapsamayi amaclamaktadir.
Ayrica, oyun tasarmu teorilerini ve ilkelerini ve oyun tasarm ve
degerlendirme siireci icin detay yOntemlerini aragtirir. Nihai olarak amag,
oyun tasarmu ve gelistirmenin yenilik¢i ydnlerini tanitmaktir.

Dersin Ogrenim Ciktilar

Bu dersibasartyla tamamlayan 6grenciler,

1. Oyun tasarmmimn teori ve pratigini anlama.

2. Oyun tasarmu ve gelistirme siireclerini uygulamak, tasarmm fikirlerinin
tretilmesini tesvik etmek icin yaratict teknikleri, oyun tasarmmlarmm
basarisini degerlendirme tekniklerini ve oyun prototipleme tekniklerini analiz
edebilme.

3. Oyun tasarmu ve gelistirme konusunda pratik deneyim kazanma.

4. Basit bir oyunun tasarmmi ve degerlendirilmesini 6grenme.

Dersin Verilis Bi¢cimi
(Yiiz yiize, Uzaktan vb.)

Uzaktan

Dersin Haftahlk Dagilimu

1 Oyun Tasarimu Temelleri, bilesenleri ve siireci
2 Oyun Tasarmcismin Rolii

3 Oyunlarm Yapisi

4 Bigimsel Ogelerle Calismak

5 Dramatik Unsurlarla Calismak

6 Sistem Dinamigi ile Caligmak

7 Bir Oyun Tasarlamak - Kavramsallastirma
8 Kagit Prototipleme

9 Oyun testleri

10 Islevsellik, Biitiinliik, Denge ve Eglence
11 Oyun prototipleme |

12 Oyun prototipleme II

13 Oyun Tasarmu Ahgtirmalart I

14 Oyun Tasarmm Ahstirmalart 1T

Ogretim Faaliyetleri

(Burada belirtilen faaliyetler i¢in harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmasi gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati: 3

Haftalhk uygulamah ders saati: 0

Okuma faaliyetleri : 2

Internetten tarama, kiitiiphane ¢ahsmasi : 2
Materyal tasarlama, uygulama : 0

Rapor hazirlama : 15

Sunu hazirlama ve sunum: 12

Ara sinav ve ara smava hazrlik : 0

Final sinavive final smavmahazrlk : 30




Degerlendirme Olgiitleri
(Toplam katki yiizdesi 100 olacak sekilde
ayarlanmalidir.)

Sayisi

Katkis1 (%)

Ara smav 0 0
Odev 4 40
Uygulama 0 0
Projeler 0 0
Pratik 0 0
Kisa smav 0 0
Yarty1l sonusmavi 1 60
Toplam 100

Dersi Verecek Ogretim Eleman(lar) ve
lletisim Bilgileri

1. Dog Dr. Murat YILMAZ
my @gazi.edu.tr




