Dersin Kodu ve Adi

BEOT9109 / Oyun Tasarm Oriintiileri

Dersin Yariyih

Giiz-Bahar

Dersin Katalog Tammu (Igerigi)

Bu derste katilimeilara  oyun gelistirmede kullanilacak 6zel tasanm kaliplari
anlatilacak ve bu kaliplar gercek oyun senaryolarmda 6rneklendirilecektir. Bu
kapsamda katilimeilar gelistirecekleri oyunlarda nesneleri ve kaynaklar1 daha
etkin yonetmek icin ileri teknikleri dgrenip uygulayabilecekler.

Temel Ders Kitab

Nystrom Robert, Game Programming Patterns, Genever Benning, 2014

Yardime1 Ders Kitaplari

Doran JohnP., Game Development Patterns and Best Practices
Packt Publishing, 2017

Dersin Kredisi (AKTS)

8

Dersin Onkosullar:
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede
belirtilmelidir.)

Bu dersin 6n kosulu bulunmamaktadir.

Dersin Tiiri

Secmeli

Dersin Ogretim Dili

Tiirkge

Dersin Amaci ve Hedefi

Bu dersin amaci, katilimcilara bulut iizerinde ¢alisan bir oyunun tasarm
Olgiitlerini ve bulut iizerinde bir oyunda kaynak yonetimini gdstermektir.

Dersin Ogrenim Ciktilari

1. Tasarim oriintiilerini oyun gelistirme siireglerine uygulama
2. Oyunlarda komut diizeninin kullanimmni anlama

3. Nesneleri yonetmek i¢in Singleton deseninikullanma

4. Nesne havuzlarmni anlama

5. Oriintiileri kullanarak oyun yazihmmnizi optimize etme

Dersin Verilis Bicimi
(Yiiz yiize, Uzaktan vb.)

Uzaktan

Dersin Haftallk Dagilinm

Tasarim Oriintiilerine Giris
Komut Modeli

Komut Modeli

Ucan Agirhk Modeli
Gozlemci Modeli
Gozlemci Modeli
Prototip Modeli
Singleton Modeli

Durum Modeli

10. Nesne Havuzu

11. Swralama Modelleri

12. Davranis kahplart

13. Dekuplaj Modelleri

14. Modelleri Optimize Etme
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Ogretim Faaliyetleri

(Burada belirtilen faaliyetleri¢in harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmas: gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati: 3

Haftalik uygulamali ders saati: O

Okuma faaliyetleri : 2

Internetten tarama, kiitiiphane calismasi : 2
Materyal tasarlama, uygulama : 10

Rapor hazirlama : 10

Sunu hazirlama ve sunum: 12

Ara smav ve ara smava hazirlk : 0

Final sinavive final smavinahazirhk : 30

Degerlendirme Olgiitleri
(Toplam katki yiizdesi 100 olacak sekilde
ayarlanmalidir.)

Sayis1 Katkis1 (%)
Ara smav 1 30
Odev 1 30
Uygulama 0 0




Projeler 0 0
Pratik 0 0
Kisa smav 0 0
Yariyil sonusimnavi 1 40
Toplam 100
Dersi Verecek Ogretim Eleman(lary ve 1. Dr. Ogr.Uyesi Hiiseyin Temugin
Hetisim Bilgileri
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