Dersin Kodu ve Adi

BEOT9001/ Oyunlar i¢in 3B Grafik

Dersin Yariylh

Giiz-Bahar

Dersin Katalog Tammu (Igerigi)

Oyunlar i¢in bilgisayar grafiklerine giris, WebGL ile bilgisayar grafikleri,
grafik ig hatti, matematiksel ve geometrik grafik islemleri, 3B doniisiimler,
WebGL ile etkilesimli uygulamalar, renk sistemleri, 151k sistemleri, doku
sistemleri, materyal dzellikleri

Temel Ders Kitab

Interactive Computer Graphics: A Top-Down Approach with WebGL, 8th
Edition, Edward Angel, Dave Shreiner, Pearson, 2020

Yardimer Ders Kitaplari

Fundamentals of Computer Graphics, 5th Edition, Steve Marschner, Peter
Shirley, A K Peters/CRC Press, 2021

Computer Graphics: Principles and Practice, 3rd Edition, James D. Foley,
Andries van Dam, Steven K. Feine, Addison-Wesley, 2013

Dersin Kredisi (AKTS)

8

Dersin Onkosullari
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede
belirtilmelidir.)

Dersin dnkogulu bulunmamaktadir.

Dersin Tiirii

Zorunlu

Dersin Ogretim Dili

Tiirkge

Dersin Amaci1 ve Hedefi

Bu dersin amaci oyunlar i¢in grafiksel bilgilerin nasil ifade edilecegini ve bu
bilgilerin nihai goriintiiye (resme) nasil ¢evirilecegini 6 gretmektir.

Dersin Ogrenim Ciktilar

1. Giincel grafik sistemleri hakkinda bilgi sahibi olacaktir.
2. Oyunlar i¢in 3B grafikler olusturabilecektir.
3. WebGL ve iligkili kiitiiphaneleri kullanabilecektir.

Dersin Verilis Bicimi
(Yiiz yiize, Uzaktan vb.)

Uzaktan

Dersin Haftahhk Dagilimu

. Hafta: Bilgisayar grafiklerine genel bakis

. Hafta: Goriintii olusturma ilkeleri

Hafta: WebGL 6zellikleri ve ¢calisma prensibi
Hafta: Programlanabilir grafik is hatti

Hafta: GLSL programlari ve 6zellikleri

Hafta: 2B-3B grafik olusturma

Hafta: Girdi islemleri ve etkilesim

. Hafta: Etkilesimli WebGL uygulamalari

9. Hafta: Koordinat sistemleri ve doniigiimler
10. Hafta: 3B modeller ve gorsellestirilmesi

11. Hafta: Projeksiyonlar ve kamera 6zellikleri
12. Hafta: Golge olusturma teknikleri

13. Hafta: Golgeleme, materyaller ve 1giklandirma
14. Hafta: Dokular ve doku kaplama
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Ogretim Faaliyetleri

(Buradabelirtilen faaliyetler i¢in harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmasi gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati: 3

Haftalik uygulamali ders saati: 0

Okuma faaliyetleri : 2

Internetten tarama, kiitiiphane ¢ahsmasi : 2
Materyal tasarlama, uygulama : 10

Rapor hazirlama : 5

Sunu hazirlama ve sunum: 12

Ara sinav ve ara smava hazrlik : 0

Final sinavive final smavinahazirhk : 30

Degerlendirme Olgiitleri
(Toplam katki yiizdesi 100 olacak sekilde
ayarlanmalidir.)

Sayisi Katkis1 (%)
Ara smav 0 0
Odev 4 40
Uygulama 0 0
Projeler 0 0




Pratik 0 0
Kisa smav 0 0
Yarty1l sonusmavi 1 60
Toplam 100

Dersi Verecek Ogretim Eleman(lar)1 ve
Mletisim Bilgileri
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