Dersin Kodu ve Adi

BEOT9103/ Oyunlarda Yapay Zeka

Dersin Yariylh

Giiz-Bahar

Dersin Katalog Tammu (Igerigi)

Bilgisayar oyunlarinda ¢ok kullanilan yapay zeka algoritmalari, bu
algoritmalar hakkinda teorik bilgiler ve pratikte uygulamalar

Temel Ders Kitab

Al for Games, 3rd Edition, lan Millington, CRC Press, 2019

Yardimer Ders Kitaplar:

Artificial Intelligence and Games, Georgios N. Yannakakis, Julian Togelius,
2018

Practical Game Al Programming: Unleash the power of Artificial
Intelligence to your game, Micael DaGraga, 2017

Dersin Kredisi (AKTS)

8

Dersin Onkosullar:
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede
belirtilmelidir.)

Dersin 6nkosulu bulunmamaktadir.

Dersin Tirii

Se¢meli

Dersin Ogretim Dili

Tiirkge

Dersin Amaci1 ve Hedefi

Bu dersin amaci yapay zekanm genel konseptlerini anlatmak, yapay zekada
kullanilan belirli algoritmalar1 bilgisayar oyunlarina entegre etme konusunda
bilgi ve tecriibe kazandirmaktir.

Dersin Ogrenim Ciktilar

1. Hareket algoritmalarin1 kullanma

2. Yol bulma algoritmalarmi kullanma

3. Karar verme algoritmalarmi1 kullanma

4. Taktik ve stratejik yapay zeka algoritmalarint kullanma
5. Ogrenme algoritmalarmi kullanma

hakkmnda bilgi birikimine sahip olacaktir.

Dersin Verilis Bi¢cimi
(Yiiz yiize, Uzaktan vb.)

Uzaktan

Dersin Haftallk Dagilinu

1. Hafta: Yapay Zeka ve Bilgisayar Oyunlar Iliskisi

2. Hafta: Hareket Algoritmalarmm Temelleri ve Kinematik Hareket
Algoritmalar

3. Hafta: Yonlendirme Davraniglari

. Hafta: Koordine Hareket ve Yol Bulma Cizgeleri

Hafta: Dijkstra ve A* Yol Bulma Algoritmalari

Hafta: Hiyerarsik Yol Bulma

Hafta: Karar Agaglari ve Durum Makineleri

. Hafta: Davranig Agaclar1 ve Bulanik Mantik

9. Hafta: Hedef Odakh Davranis ve Kural Tabanh Sistemler

10. Hafta: Ara Nokta Taktikleri ve Taktiksel Analiz

11. Hafta: Taktiksel Yol Bulma ve Koordine Eylemler

12. Hafta: Ogrenmenin Temelleri ve Parametre Modifikasyonu

13. Hafta: Naive Bayes Smiflandiricilar ve Karar Agac1 Ogrenme
14. Hafta: Pekistirmeli Ogrenme, Yapay Sinir Aglari ve Derin Ogrenme
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Ogretim Faaliyetleri

(Burada belirtilen faaliyetler i¢cin harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmasi gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati: 3

Haftalik uygulamali ders saati: 0

Okuma faaliyetleri : 2

Internetten tarama, kiitiiphane cahigmasi : 2
Materyal tasarlama, uygulama : 0

Rapor hazirlama : 15

Sunu hazirlama ve sunum: 12

Ara smav ve ara smava hazirhk : 0

Final sinavive final smavinahazirhk : 30

Degerlendirme Olgiitleri
(Toplam katki yiizdesi 100 olacak sekilde
ayarlanmalidir.)

Sayis1 Katkis1 (%)

Ara smav 0 0




Odev 4 40
Uygulama 0 0
Projeler 0 0
Pratik 0 0
Kisa smav 0 0
Yariyil sonusinavi 1 60
Toplam 100

!)ersi Verecek (")gretim HEeman(lar)i ve
lletisim Bilgileri
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