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BEOT9002 / Oyun Uretim Hatlart

Dersin Yariylh

Giiz-Bahar

Dersin Katalog Tammu (Igerigi)

Video oyunlarmmn degisimi hakkinda tarihsel ve teknik bilgi. Oyun tasarmu
bilesenleri ve siiregleri, oyun gelistirmede kullanilak tekniklere genel bir
bakis.

Temel Ders Kitab

Production Pipeline Fundamentals for Film and Games, 2014, Dunlop, R,
Routledge.

Yardimc1 Ders Kitaplari

Introduction to Game Systems Design, 2021, Dax Gazaway Addison-Wesley
game design and development series.

Dersin Kredisi (AKTS)

8

Dersin Onkosullari
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede
belirtilmelidir.)

Bu dersin 6n kosulu bulunmamaktadir.

Dersin Tiirii

Zorunlu

Dersin Ogretim Dili

Tiirkce

Dersin Amac1 ve Hedefi

Ders, video oyunlarinin evrimi hakkinda tarihsel ve teknik bilgileri sunmay1
amaglamaktadir. Ayrica, oyun gelistirme ve tasarmm ile ilgili temel konular
islenecektir. Ogrenciler, oyun bilesenlerini ve siiregleri tasarlayabilecek,
oyun gelistirmede teknikler, yaygin olarak kabul edilen yazihm ve oyun
motorlart ve alandaki 6zel konular hakkinda tanitict bilgiye sahip
olacaklardir. Ders, oyun tasarmu, gelistirme ve iiretim kavramlart hakkinda
farkindalig1 artwacaktir.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

1.0yun tasarmu ve geligtirme siiregleri hakkinda bilgi sahibi olmak

2. Video oyunlarmm ge¢misi hakkinda fikir sahibi olmak.

3. Farkh oyun tiirleri hakkinda bilgi sahibi olmak.

4. Storyboarding, karakter tasarmmi, seviye ve arayiiz tasarmm hakkinda bilgi
sahibi olmak.

5. Oyun motorlari, 3D modelleme yazilmlar1 ve bunlarm video
oyunlarmdaki kullanimlar1 hakkinda genel bilgi sahibi olmak.

6. Ag baglantili oyunlar, animasyon, sanal ger¢eklik, yapay zeka, oyun fizigi,
ses ve bunlarin video oyunlarinda kullanmu gibi 6zel konularda farkindalik
kazanma.

7. Video oyun konsollarmm tarihgesi, evrimi, teknik temelleri ve en son
gelisme egilimleri hakkinda genel bilgiye sahip olmak.

Dersin Verilis Bi¢cimi
(Yiiz yiize, Uzaktan vb.)

Uzaktan

Dersin Haftalhlk Dagilinm

. Uriin Hatt1 Nedir?

. Bir Oyun Prodiiksiyonuna Genel Bakig
. Oyun Tiirlerine Genel Bakis

. Oyun Uretiminin Ekonomisi

. Oyunlar Srrasmda On Uretim

. Oyunlar Srrasmda Uretim

. Oyunlar Sirasinda Prodiiksiyon Sonrasi
8. Oyun Modelleri

9. Animasyon Teknolojileri

10. VR oyunlar

11. AR Oyunlar

12. Meta veri

13. Uretim Yonetimi

14. Yaklasan Trendler ve Teknolojiler
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Ogretim Faaliyetleri

(Burada belirtilen faaliyetler i¢in harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmasi gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati: 3

Haftalik uygulamali ders saati: 0

Okuma faaliyetleri : 2

Internetten tarama, kiitiiphane calismasi : 2
Materyal tasarlama, uygulama : 10

Rapor hazirlama : 5

Sunu hazirlama ve sunum: 12

Ara sinav ve ara smava hazirlik : 0

Final sinavive final smavmahazrlik : 30

Degerlendirme Olciitleri
(Toplam katk: yiizdesi 100 olacak sekilde
ayarlanmalidir.)

Sayis1 Katkis1 (%)

Ara sinav 0 0

Odev 4 40

Uygulama 0 0

Projeler 0 0

Pratik 0 0

Kisa smav 0 0

Yarty1l sonusmavi 1 60

Toplam 100

Dersi Verecek Ogretim Fleman(lar)1 ve
Iletisim Bilgileri

1. Dog¢ Dr. Murat YILMAZ
my @gazi.edu.tr




