Dersin Kodu ve Adi

BEOT9115/ Oyun Teknolojilerinde Tamamlayic1 Konular

Dersin Yariylh

Giiz-Bahar

Dersin Katalog Tammu (Igerigi)

Bu dersin amaci 6grencilere oyun teknolojileri gelistirmek i¢in tamamlayici
konular hakkinda bilgi saglamaktir. Oyun teknolojileri, 6grencinin
O6grenmesi gereken teknik konularm yaninda seviye tasarmm, hikaye,
karakter olusturma gibi konularda temel bilgi birikimi olusturmay1 hedefler.
Oyun gelistiricilerinin giizel sanatlar ve sosyal konularda bilgi ve kazmmm
saglamalarin1 ve oyun tasarrmmda yeni yenilik¢i yaklagimlar gelistirmelerini
tesvik eder. Dersin oyun teknolojileri 6grencileri i¢in tamamlayict gérdigi
konular sunlardur: tarih, etkilesimli icerikte temel gorsel tasarmm, sanal diinya
tasarmmi, etkilesimli grafikler, oyun sanatlari ve estetik. Gorsel tamamlayici
konularm oyun gelistirmede nasil bir rol oynadigma 6zel Onem
verilmektedir.
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Dersin Kredisi (AKTS)

8

Dersin Onkosullar:
(Ders devam zorunluluklari, bu maddede
belirtilmelidir.)

Dersin 6n kosulu bulunmamaktadar.

Dersin Tirii

Secmeli

Dersin Ogretim Dili

Tiirkce

Dersin Amaci ve Hedefi

Ogrencilere oyun teknolojileri gelistirmek icin tamamlayic1 konular
hakkmda bilgi saglamak

Dersin Ogrenim Ciktilar:

1 Oyun sanatlar1 ve estetigiile ilgili bilgi sahibi olma

2. Disiplinler aras1 ve ¢cok disiplinli ekipleri tanima ve anlama

3. Giincel gelisim araglarmdan bagimsiz bilgi birikimini ve bu bilgi
birikimini yeni araclar 6grenmede kullanabilme becerisini kazannmg olma
4. Yeni fikir ve ¢oziimler liretebilme,

5. Oyun teknolojileri alaninda hem teorik hem de pratik tamamlayict

konular takip edebilme becerisine sahip olma

Dersin Verilis Bicimi
(Yiiz yiize, Uzaktan vb.)

Bu ders sadece uzaktan 6gretim seklinde yiriitiilmektedir.

Dersin Haftahlk Dagilimu

1. Oyun Tasarmma Giris

2. Oyun Teorisi

3. Sanat Tarihi: Resim

4. Sanat Tarihi: Heykel

5. Oyun Motorlarn

6. Etkilesimli 3D

7. Arasmav - Estetik, Raster-Vektor Grafikleri, Fotografeilik
8. Film -Video Teknikleri ve Estetigi

9. Grafik Tasarim ve Tipografi

10. Video Oyunlar i¢in Diinya Tasarim

11. Video Oyunlan i¢in Hikaye ve Anlat1 Geligtirme

12. Video Oyunlan i¢in Karakter Tasarmu

13. Animasyon ve Oyun Gelistirme Siireci

14. Oyun Tasarmu Trendleri - Yapay Zeka, Sanal Ger¢eklik

Ogretim Faaliyetleri

(Burada belirtilen faaliyetler i¢in harcanan
zaman krediyi belirleyecektir. Dikkatli
doldurulmasi gerekmektedir.)

Haftalik teorik ders saati: 3

Haftalik uygulamali ders saati: 0

Okuma faaliyetleri : 2

Internetten tarama, kiitiiphane ¢ahsmasi : 2
Materyal tasarlama, uygulama : 0

Rapor hazirlama : 5

Sunu hazirlama ve sunum:5




Ara sinav ve ara smava hazirlik : 24
Final smnavive final smavmahazrlik : 38

Degerlendirme Olgiitleri
(Toplam katki yiizdesi 100 olacak sekilde
ayarlanmalidir.)

Sayisi Toplam
Katkis1
(%)

Ara sinav 1 35
Odev 4 25
Uygulama 0 0
Projeler 0 0
Pratik 0 0
Kisa Smav 0 0
Yariyil Smavi 1 40
Toplam 6 100

Dersi Verecek Ogretim Eleman(lar)1 ve
Mletisim Bilgileri
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