DERS TANIMLAMA FORMU

Dersin Kodu ve Adi

CENG455 YAPAY ZEKAYA GIRIS (TEK.SEC.)

Dersin Yariyil

-

Dersin icerigi

/Arama stratejileri, temsil semalari, problem ¢6zme paradigmalar1, mantik
programlama, planlama problemleri, makine 6grenimi algoritmalari, olasilik
\ve belirsizlik gibi temel yapay zeka tekniklerini tanitma

Ders Kitabi

IArtificial Intelligence: Foundations of Computational Agents 2nd Edition by
David L. Poole (Author), Alan K. Mackworth (Author), Cambridge

Yardimei Ders Kitaplar

[Artificial Inhtelligenc‘e:—A Modern Approach (2nd Edition) by Stuart J. Russell
and Peter Norvig

IApplied Avrtificial Intelligence: A Handbook For Business Leaders Paperback
—June 5, 2018 by Mariya Yao (Author), Adelyn Zhou (Author), Marlene Jia
(Author), Topbots Inc., 2018

Dersin Kredisi

6

Dersin Onkosullar
(Ders devam zorunluluklar:, bu maddede
belirtilmelidir)

Bu dersin dnkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Dersin Tiirii

Secmeli Ders

Ogretim Dili

Ingilizce

Dersin Amaglari

Basit ve orta diizeyde program yazabilme becerisi ve bu dilde yazilmis
kodlar1 anlama becerisi dahil olmak iizere, yapay zeka ve makine dgrenim
sistemlerinin programlanmasinda temel bir yeterlilige sahip olmak.

Dersin Ogrenim Ciktilar:

1. Yapay zeka ile ilgili konularda temel bilgi ve bilgi teknolojilerindeki
giincel teknik kavramlar1 ve uygulamalari kullanabilme ve uygular hale
gelebilme.

2. Bir problemi analiz edebilme ve ¢oziimiine uygun bilgisayar ve
algoritmik gereksinimleri tanimlayabilme.

Dersin Verilis Bi¢imi

Bu ders sadece yiiz yiize egitim seklinde yiiriitiilmektedir.

Dersin Haftalik Dagilim

Zeka ve yapay zeka tanimlart

Durum-uzay1 yaklasimi, problem-indirgeme yaklagimi

Problem modeli, problem sunumu

Ayrintili arama algoritmalar1 (breadth-first, depth-first, iterative
deepening)

Bulussal arama algoritmalari

Oyun teorisi

S6zdizimi ve anlambilim

Ispat kurami (deductive inference), yiiklem mantig1, {iretim sistemleri
9. Anlambilim aglar1 ve gergeveleri

10. Kural tabani, uzman sistemler, ¢ikarsama motoru

11. Makine 6grenimi: timevarim, komutla 6grenme, 6rneklerle 6grenme
12. Simiflandirma, agiklama temelli 6grenme, iliskisel ve sezgisel 6grenme
13. Yapay zeka uygulamalar

14. Donem ddevi
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NG

Egitim ve Ogretim Faaliyetleri
(Bunlar orneklerdir. Liitfen dersinizde kullandiginiz
faaliyetleri doldurunuz.)

Haftalik teorik ders saati :3

Okuma Faaliyetleri

Internetten tarama, kiitiiphane ¢alismasi
Ara sinav Ve ara sinava hazirlik

Final smav1 ve final sinavina hazirlik

Sayisi Toplam
Katkisi

(%)

Ara sinav 1 30




Odev 1 30
Uygulama 0 0
Projeler 0 0
Pratik 0 0
Degerlendirme Olciitleri Kisa Sinav 0 0
Dénemi¢i Calismalarn 0 60
Y1l I¢i Basariya Orani
(%)
Finalin Basariya Orani 0 40
(%)
Devam Durumu - -
Toplam Siire Dénem
Etkinlik Hafta | (Haftahk Tiﬁ?é‘m
Sayisi Saat) is Yiikii
Haftalik teorik ders saati 14 3 42
Haftalik uygulamali ders saati 0 0 0
Okuma Faaliyetleri 10 4 40
Internetten tarama, kiitiiphane 10 4 40
Dersin s Viikii Materyal tasarlama, uygulama 0 0 0
Rapor hazirlama 0 0 0
Sunu hazirlama 0 0 0
Sunum 0 0 0
Ara smav Ve ara siava hazirlik 1 13 13
Final sinav1 ve final sinavina hazirlik [ 15 15
Diger 0 0 0
Toplam is yiikii 150
Toplam is yiikii/ 25
Dersin AKTS Kredisi
No  |Program Ciktilart 112(3|4 |5
1 Matematik, fen bilimleri ve bilgisayar X
mithendisligi konularinda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri
mithendislik problemlerini modelleme ve ¢6zme
Ders Ciktilar ile Program Ciktilar1 Arasindaki i¢in uygulayabilme becerisi
Katki Diizeyi 2 Karmagik mithendislik problemlerini saptama, X
tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi; bu
amagla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi
3 Karmagik bir sistemi, siireci, cihazi, yazilimi, X
algoritmay1 veya iiriinii gergekgi kisitlar ve
kosullar altinda, belirli gereksinimleri
kargilayacak sekilde tasarlama becerisi; bu amagla
giincel tasarim yontemlerini uygulama becerisi
4 Miihendislik uygulamalari igin gerekli olan X
modern teknik ve araglar1 se¢me, geligtirme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini ve
uygulamalarini etkin bir sekilde kullanma becerisi
5 Miihendislik problemlerinin ¢éziimii ve X
sonuglarinin analiz edilmesi igin sistem veya
deney tasarlama, ger¢eklestirme, veri toplama ve
yorumlama becerisi
6 Disiplin i¢i ve disiplinler arasi takimlarda veya X
bireysel olarak etkin bigimde ¢aligabilme becerisi




Etkin rapor hazirlama, raporlar1 degerlendirme ve
yorumlama becerisi

Tiirkge ve Ingilizce sozlii ve yazil etkin iletisim
kurma, sunum yapma becerisi

'Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci;
bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki
gelismeleri izleme ve kendini siirekli yenileme
becerisi

10

Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma
\ve etik ilkelerine uygun davranma becerisi

11

Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yonetimi gibi konularda bilgi sahibi olma ve
uygulama becerisi

12

Girisimcilik ve yenilikgilik konularinda
farkindaliga sahip olma ve siirdiiriilebilir sistemler
olusturabilme becerisi

13

Miihendislik uygulamalarinin saglik, ¢cevre ve
giivenlik lizerindeki etkilerini bilerek ¢agin
sorunlarina toplumsal ve evrensel ¢oziim
iiretebilme becerisi

14

Miihendislik ¢6ziimlerinin hukuki sonuglari
konusunda farkindalik sahibi olma

15

Yazilim gelistirme siiregleri ve dokiimantasyon
kurallar1 hakkinda bilgi sahibi olma ve uygulama
becerisi

16

Miihendislik uygulamalarinda kullanilan
standartlar hakkinda bilgi sahibi olma

17

[s saglig1 ve giivenligi ile bilgi giivenligi ve

mahremiyeti konularinda farkindalik sahibi olma

Dersi Verecek Ogretim Eleman(lar) ve fletisim
Bilgileri

Bilgisayar Miihendisligi Boliim Baskanligi
bmbb@gazi.edu.tr




