DERS TANIMLAMA FORMU

Dersin Kodu ve Adi CENG492 BILGISAYARLA GRAFIK (TEK.SEC.)

Dersin Yariyil 8

Temel kavramlari, Etkilesimli grafik programlamanin temelleri, Grafik
Dersin ig:erigi donanimlari, nokta ve satir ¢izim diizenekleri, Raster sistemler, 2-B ve 3-B
geometri, matris doniisiimleri, egrilerin ve yiizeylerin temsili, Kat1 cisim
modelleme, renklendirme, Goriinebilir yiizeylerin belirlenmesi ve
aydinlatilmasi, Golgeleme ve 1g1klandirma modelleri, Ug boyutlu
goriintiileme, Grafik dosya formatlari, Bilgisayar animasyonlari, Renk
modelleri, Kullanici etkilesimli tasarim, OpenGL ile bilgisayar destekli
uygulamalar

. Computer Graphics with OpenGL (3rd Edition) by Donald Hearn and M.
Ders Kitab: Pauline Baker, 2003.

) Interactive Computer Graphics: A Top-Down Approach with WebGL 7th
Yardimer Ders Kitaplart Edition by Edward Angel, 2014.

\WebGL Programming Guide: Interactive 3D Graphics Programming with
WebGL (OpenGL) 1st Edition by Kouichi Matsuda (Author), Rodger Lea,

2013.

Dersin Kredisi 6

Dersin Onkosullar Bu dersin dnkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.

(Ders devam zorunluluklari, bu maddede

belirtilmelidir)

Dersin Tiiri Teknik Segmeli

Ogretim Dili ingilizce

Dersin Amagclari Bilgisayar grafiginin temellerini ve grafik tasarim/modelleme konularini
O0gretmektir.

1. Bilgisayarlara gorsel anlama kabiliyeti kazandirmak ve goézlemlere dayali

Dersin Ogrenim Ciktilar kullanish ¢iktilari liretmek ve islemek

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece yiiz yiize egitim seklinde yiiritiilmektedir.




Dersin Haftahik Dagilimi

1.Hafta:
2.Hafta:
3.Hafta:
4 Hafta:
5.Hafta:

temsili

6.Hafta:
7.Hafta:
8.Hafta:
9.Hafta:

Temel kavramlari,

Etkilesimli grafik programlamanin temelleri,

Grafik donanimlari, nokta ve satir ¢izim diizenekleri,

Raster sistemler

2-B ve 3-B geometri, matris doniisiimleri, egrilerin ve yiizeylerin

Kati1 cisim modelleme, renklendirme

Goriinebilir yilizeylerin belirlenmesi ve aydinlatilmast,
Golgeleme ve 1siklandirma modelleri

Ug boyutlu goriintiileme

10.Hafta: Grafik dosya formatlari

11.Hafta: Bilgisayar animasyonlari,

12.Hafta: Renk modelleri

13.Hafta: Kullanici etkilesimli tasarim,

14.Hafta: OpenGL ile bilgisayar destekli uygulamalar

Egitim ve Ogretim Faaliyetleri
(Bunlar orneklerdir. Liitfen dersinizde kullandiginiz
faaliyetleri doldurunuz.)

Haftalik teorik ders saati :3

Okuma Faaliyetleri

Internetten tarama, kiitiiphane ¢aligmasi
Materyal tasarlama, uygulama

Ara siav Ve ara sinava hazirlik

Final sinavi ve final sinavina hazirlik

Degerlendirme Olgiitleri

Sayis1 Toplam
Katkisi
(%)

Ara sinav 1 30

Odev

Uygulama

Projeler

Pratik

Kisa Sinav

Donemigi Calismalarin
Y1l I¢i Basartya Oram
(%)

60

Finalin Basariya Orani
(%)

40

Devam Durumu




Toplam Siire DSOC:I:JH
Etkinlik Hafta (Haftahk .
Sayis1 Saat) U
Yiikii
Haftalik teorik ders saati 14 3 42
Haftalik uygulamali ders saati
Okuma Faaliyetleri 10 30
Internetten tarama, kiitiiphane galismas1 |10 30
Materyal tasarlama, uygulama 4 20
Dersin IS Yiikii Rapor hazirlama
Sunu hazirlama
Sunum
Ara sinav Ve ara siava hazirlik 1 13 13
Final sinavi ve final sinavina hazirlik 15 15
Diger
Toplam is yiikii 150
Toplam is yiikii/ 25
Dersin AKTS Kredisi
No  |Program Ciktilart 314 |5
1 Matematik, fen bilimleri ve bilgisayar miihendisligi X
konularinda yeterli bilgi birikimi; bu alanlardaki
lkuramsal ve uygulamali bilgileri miihendislik
[problemlerini modelleme ve ¢ézme igin uygulayabilme
becerisi
Ders Ciktilar ile Program Ciktilar1 Arasindaki 2 Karmagik mithendislik problemlerini saptama, X
Katki Diizeyi tanimlama, formiile etme ve ¢ozme becerisi; bu amagla
uygun analiz ve modelleme yontemlerini segme ve
uygulama becerisi
3 IKarmasgik bir sistemi, siireci, cihazi, yazilimi, X
algoritmay1 veya lirlinii gergekei kisitlar ve kosullar
altinda, belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde
tasarlama becerisi; bu amagla giincel tasarim
[yontemlerini uygulama becerisi
4 Miihendislik uygulamalar1 igin gerekli olan modern X
teknik ve araglar segme, geligtirme ve kullanma
becerisi; bilisim teknolojilerini ve uygulamalarini etkin
bir sekilde kullanma becerisi
5 Miihendislik problemlerinin ¢6ziimii ve sonuglarinin X
analiz edilmesi i¢in sistem veya deney tasarlama,
gerceklestirme, veri toplama ve yorumlama becerisi
6 Disiplin i¢i ve disiplinler aras1 takimlarda veya bireysel
olarak etkin bigimde ¢alisabilme becerisi
7 Etkin rapor hazirlama, raporlari degerlendirme ve X
lyorumlama becerisi
8 Tiirkge ve Ingilizce sézlii ve yazili etkin iletisim kurma,
sunum yapma becerisi
9 'Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci; bilgiye X
erigsebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve
lkendini siirekli yenileme becerisi
10 Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olma ve etik [X
ilkelerine uygun davranma becerisi
11 Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik yonetimi ~ [X
gibi konularda bilgi sahibi olma ve uygulama becerisi
12 Girisimcilik ve yenilik¢ilik konularinda farkindaliga X
sahip olma ve siirdiiriilebilir sistemler olusturabilme
becerisi




13 Miihendislik uygulamalarinin saglik, ¢cevre ve giivenlik
lizerindeki etkilerini bilerek ¢agin sorunlarina toplumsal
Ive evrensel ¢dziim {iretebilme becerisi

14 Miihendislik ¢oziimlerinin hukuki sonuglar1 konusunda [X
farkindalik sahibi olma

15 'Yazilim gelistirme siiregleri ve dokiimantasyon
kurallar1 hakkinda bilgi sahibi olma ve uygulama
becerisi

16 Miihendislik uygulamalarinda kullanilan standartlar
hakkinda bilgi sahibi olma

17 Is saglig1 ve giivenligi ile bilgi giivenligi ve X

mahremiyeti konularinda farkindalik sahibi olma

Dersi Verecek Ogretim Eleman(lar) ve iletisim
Bilgileri

Dog. Dr. Murat HACIOMEROGLU
murath@gazi.edu.tr




