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? Egitim Nedir?

» Bireyde, kendi yasantisi yoluyla ve kasith olarak istenilen yonde
davr:;mlg degisikligi meydana getirme surecidir.



? Ogretim Nedir?

» Okullarda gerceklestirilen planli, denetimli ve orgiitlenmis

6§refme etkinlikleridir.

» Temel amag; bireyde amach ve programl bir bicimde kalicr izli

davranis degisimini saglamaktir.



Ogretimde Arac - Gere¢ Kullanimi




Coklu 6grenme ortami saglar.

Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarinin karsilanmasina yardimci olur.
Dikkat ceker.

Hatirlamayi kolaylastirir.

Soyut seyleri somutlastirir.

Zamandan tasarruf saglar.

Guvenli gozlem yapma olanagi saglar.

Farkli zamanlarda birbirleriyle tutarh icerigin sunulmasini saglar.
Tekrar tekrar kullanilabilir.
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Icerigi basitlestirerek anlasilmasini kolaylastirir.
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e Ogretimde Arac - Gereg olarak Bilgisayar

» Bilgisayarlarin egitim amach kullanilmasi - Bilgisayar Destekli Egitim
(BDE)

» BDE’de bilgisayar

» Ders iceriklerini sunma

» Problem c6zme,

» Arastirma yapma vb. amaclarla kullanilir.



Ogrenci motivasyonunu arttirmak
Ogrencinin bilimsel diisiinme yetenegini gelistirmek
Grup calismalarini desteklemek

Ogretme yontemlerini gelistirmek
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Ogrencinin ileri diizey diisiinme becerisinin gelistirilmesini

desteklemek



" BDE-BDO

> BDO: Bilgisayar Destekli Ogretim
» Dersiceriginin bilgisayar araciligi ile sunulmasi

» Temel amag; icerigin 6grencilere bilgisayar

araciligiyla sunulmasi ve 6grenme- 6gretme
etkinliklerinin yine bilgisayar destekli bir bicimde

gerceklesmesidir.
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Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek
Ogrenme siirecini hizlandirmak

Zengin bir materyal saglamak

Ucuz ve etkili 6gretimi gerceklestirmek

Gereksinmeye dayal 68retimi gerceklestirmek

Telafi edici 6gretimi saglamak

Ogretimde siirekli olarak niteligin artmasini saglamak
Bireysel 6gretimi gerceklestirmek



BDO’niin Kuramsal Temelleri
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“Davrams¢i Kuramlar

> Ogrenme: uyaricilarla davranislar arasinda bir bag kurma siireci

> Ogrenmenin kalic1 duruma gelebilmesi i¢in uyaricilar ile uyaricilara
karsi yapilan davranislar arasinda olusan bag gui¢clenmelidir.




“Bilissel Kuramlar

> Ogrenme: insan beyninde ve sinir sisteminde olusan bir i¢ stirectir.

» Bireyler bilgiyi duyu organlari ile alir, bu bilgiler kodlanir, hafizaya
kaydedilir ve gerektiginde hafizadan ¢cagirilip kullanilir.
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> Ogrenen dis uyaricilarin pasif bir alicis1 degil, onlarin 6ztiimleyicisi ve

davranislarin aktif olusturucusudur.

> Ogrenen kendi 6grenmesinde sorumluluk tasiyan, verileni oldugu gibi

alan degil, verilenin tasidig1 anlami kesfedendir.
> Ogrenen, verilen bilgiler arasinda, uygun olanlari secen ve isleyendir.

> Ogrenen kendisine kazandirilmak istenen bir ilkede olsa, onun anlamini
bulmak, diger ilkelerle iliskisini kurarak ve daha once 6grendikleriyle

bagdastirarak ona anlam vermek zorundadir.
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> Ogrenme siirecinde birey daha aktif rol almaldir.

» Birey bilgiyi yalniz degil, icinde bulundugu toplumdan etkilenerek

olusturur.

» Birey olusturdugu yeni bilgiyi mevcut bilgileriyle karsilastirir.

» Yeni bilgi mevcut bilgi ile uyum gosterirse yeni bilgiyi hafizasina
yerlestirir; gostermezse zihinsel yapilarinda sekillendirmeler yaparak

yeni bilgiyi eski bilgi ile biuittinlestirirler.
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Kuramlar ve Ogrenme

« Kasitli davranig degisikligi

RaviapSsukucamiacey . Uyarici tepki arasinda kurulan baglar

——

» Zihinsel surecler
« Bilgiler kodlanir, zihinsel semalar degisir.
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* Birey aktif ;'a
Olusturmaci Kuramlar | « Bilgiyi arastirma, yorumlama ve analiz etme
bireyin sorumlulugundadir.
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Biligsel Kuramlar




Geleneksel ortamlar — sinif
ortami — 6grenci pasif

Sinifta 6grenci uyaricilar ile
desteklenmeli

Ogretmen bilgileri dagitir ve
aktarir.

Teknoloji egitim ortamlarina

girmeli - Ogrenci yari etkin

— Ogrenci 6gretmenden ya
da gevreden gelen
uyaricilari secer ve kullanir.

Ogretmen bilgi edinme
surecini yonlendirir.

Egitim ortamlari etkilesimli
olmali- 6grenci etkin

Sinif icinde grup ¢alismalari
ve cevre ile etkilesim

Ogretmen yardim ve
rehberlik eder.
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