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fiwer Metin — Hiper ortam - Coklu ortam

/ Hiper metin: metin, duragan grafik,

resim, cizim veya tablolari iceren

digiim ve bu diiglimlerin birbirine

baglanmasini saglayan baglantilarin

bir arada kullanilmasi ile bir alana

ait bilgi yapisinin ve bu yapida yer

alan iliskilerin gosterilmesini saglar.




fiwer Metin — Hiper ortam - Coklu ortam

birlikte,

diyagram,

animasyon,

Ses ve

videolarin yer aldigi

hiper metinlerin

genisletilmis bicimidir.

\_




fwer Metin — Hiper ortam - Coklu ortam

/ Hiper ortamlar ile;

Okuyucularin ge¢mis bilgilerine, ihtiyaclarina gore bilgiye

ulasmalari kendi kontrollerindedir.
Basili materyallere gore saklanan bilgi miktar: daha fazladir.
Basili materyallere gore bir sayfada daha zengin icerige

ulasllabilin ‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘




fiwer Metin — Hiper ortam - Coklu ortam

/ Coklu ortam:

Bilgisayar temelli etkilesimli hiper metin ve hiper ortamlardir.




fwer Metin — Hiper ortam - Coklu ortam




SBmal Gerceklik (Virtual Reality)

\

/ Bilgisayara dayali etkilesimli bir ¢oklu

ortam teknolojisidir.

Insan makine etkilesiminde sadece
gorsel ve isitsel degil, hissetme yoluyla
etkilesimi arttirma calismalarini
kapsar.

Insan algilarinin gercek olmayan bir

diinya ile yaniltilmasi esassina dayanir. RS $




SBmal Gerceklik (Virtual Reality)

/ Tamamen duyusal, ¢ok yonli

etkilesimli, coklu algilama

ogeleri iceren gozlemci
merkezli ve li¢ boyutlu
bilgisayar tiretimi ortamlardir.
Ses, 151k ve etkilesim gibi

ozelliklere sahiptir.




B0 Uygulamalarinin Yararlari

Ogrencilerin diisiinme kabiliyetlerini gelistirir.
Isbirlikli 6grenmeyi artirir.
Anlasilmayan konular i¢in stirekli tekrar olanagi vardir.
Geleneksel egitime gore daha ¢ok kaynak sunar.
Bireysel 6grenmeyi etkin kilar.
Ogrencilere kendi hizlarinda ve diizeylerinde ilerleyebilme olanagi
sunar.
Coklu ortam ve etkilesim olanaklari sayesinde sikici calismalari cazip
hale getirebilir.

Zamanin etkin kullanilmasini saglar.
Bedensel ve zihinsel engelli 68renciler icin egitimde firsat esitligi
saglar.
Gerceklestirilmesi tehlikeli ve pahali olan uygulamalarin yapilmasina
olanak saglar.




B0 Uygulamalarinin Siirliliklar

Ozel donanim ve beceri gerektirir.
Egitim programini desteklemez.
Ogretimsel niteligi zayiftir.

BDO uygulamalari pahahdir.
BDO yazilimini iiretenler ile 6greticiler arasindaki koordinasyon eksik
fir
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