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Dersin Igerigi

Problem ¢6zme, Algoritma gelistirme ve akis diyagramlari, Programlamanin temel kavramlari, C++ dilinin tarihgesi
ve temel kavramlari; sdzcliksel elementler (anahtar kelimeler, sabitler), Operatorler ve ifadeler, Gorsel
programlama araglari, Nesne tabanl programlama ortamlari, Gostericiler, Kontrol deyimleri, nesne yonelimli
programlama avramlari.

Dersin Amaci

Ileri seviye programlama dillerinden olan C++ dilini 6grenciye égretmek ve nesneye dayall programlama dillerine
alt yapi olusturmak

Ogrenme Ogrencilerin mihendislik problemlerini gzmek icin algoritma teskil etme, C/C++ dilinde program yazma, programi
Ciktilar1 ve derleme ve icra etme becerileri kazanmalari beklenmektedir
Yeterlilikler
Ders Kitabi . Deitel, H.M. & Deitel, P.J. (2010). C++ How to Program, 7/e, Pearson.
ve/veya e Capper, D. (2001). Introducing C++ for Scientist, Engineers and Mathematicians, Springer.
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Hafta Konular
1 Programlamaya Giris, Ornek Algoritmalar ve Akis Diyagramlari
2 Problem ¢6zme, Algoritma gelistirme ve akis diyagramlari
3 Programlamanin temel kavramlari, C dili - 6zet/hatirlatma (Dediskenler, dongdler)
4 C dili - 6zet/hatirlatma (Karar verme teknikleri, Diziler, Cok boyutlu diziler)
5 C++ programlama dili ile problem analizi, C++ karakter seti, veri tipleri, deyimler
6 Operatorler ve ifadeler
7 Veri girdi-gikti deyimleri
8 Gorsel programlama araglari, Nesne tabanli programlama ortamlarinda program galistirma ve test etme
9 Gorsel programlama araglari, Nesne tabanl programlama ortamlarinda program galistirma ve test etme
10 Gostericiler (pointers)
11 Kontrol deyimleri, Kitiiphane fonksiyonlari ve fonksiyon olusturma
12 Struct (yapilar) ve dosyalama islemleri
13 Sinif ve Nesne Kavramlari
14 Kalitim, Cok bigimlilik (polimorfizm) ve Soyut sinif kavramlari




