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SINIF: 10.Sınıf
ÖĞRENCİ SAYISI: 24
GRUP KİŞİ SAYISI:4
SÜRE: 20 dk
SINIF SEVİYESİ: Homojen
ÖĞRENME ALANI: Dönüşüm ve Geometriler
KAZANIM: Öğrenci düzlemde yansıma ve ötelemeli yansıma dönüşümlerini yapar.
AMAÇ: Bir cismi paralel iki doğruya göre yansıtmanın, boyu bu iki paralel doğru arasındaki uzaklığın iki katı ve doğrultunun bu doğrunun doğrultusuna dik olan bir vektörle öteleme olduğunu fark eder cebirsel olarak işlem yapabilir. Ayrıca öğrenci bu aşamaları cebirsel olarak hesaplayabilir ve işlem becerisi kazanır.
KULLANILAN ARAÇLAR: Bilgisayar, Geogebra, kâğıt, kalem
KULLANILAN YÖNTEM VE TEKNİKLER: Bilgisayar Destekli Öğretim, Beyin Fırtınası, Grup çalışması, 
KULLANILAN ÖĞRETİM STRATEJİLERİ: Buluş Yoluyla Öğretim, Araştırma ve İnceleme yoluyla öğretim
ÖĞRENCİNİN HAZIRBULUNUŞLUĞU: 
-Geogebra programını etkin kullanabilir.

-Öteleme hareketini açıklar. Bir şeklin öteleme sonunda oluşan görüntüsünü inşa eder.(6.sınıf)
-Yansımayı açıklar. Dönme hareketini açıklar. (7.sınıf)
- Geometrik cisimlerin bir doğruya göre simetrilerini belirler. Şekillerin ötelemeli yansımalarını belirler ve inşa eder. (8.sınıf)
-İki vektörün Öklid iç çarpımını açıklar ve uygulamalar yapar.(10.sınıf)
- Bir vektörün başka bir vektör üzerine dik izdüşümünü belirler ve uygulamalar yapar.(10.sınıf)
-Bir doğrunun parametrik ve kapalı denklemini bulur ve uygulamalar yapar.(10.sınıf)
        +Bir doğrunun doğrultusuna dik olan vektöre doğrunun normal vektörü denildiğini ve  ile gösterildiği vurgulanır.
-Düzlemde öteleme, dönme ve bunların bileşke dönüşümlerini yapar.(10.sınıf)
TARTIŞMA: Öğrenciler iki kere yansıma yaptığında nesne ile nesnenin son görüntüsünü arasındaki uzaklığın paralel doğrular arasındaki uzaklıkla ilişkisini kavradıklarında tartışma bitecektir.

ETKİNLİK
1.adım: Bilgisayarlarınızdaki Geogebra programı açınız ve bir ABC çeşitkenar üçgeni çiziniz.
2.adım: ABC çeşitkenar üçgenini kesmeyen bir d doğrusu çiziniz..
3.adım:“Nesneyi doğruda yansıt” butonunu kullanarak ABC üçgeninin d doğrusuna göre yansıması olan A’B’C’ üçgenini belirleyiniz.
4.adım: d doğrusuna paralel olan ikinci bir e doğrusu çiziniz
5.adım:“Nesneyi doğruda yansıt” butonunu kullanarak A’B’C’ üçgeninin e doğrusuna göre yansıması olan A’’B’’C’’ üçgenini belirleyiniz.
7.adım: AA’’ vektörünü oluşturarak Geogebra programındaki vektörle öteleme butonunu kullanarak ilk şeklinizi bu vektör kadar öteleyiniz. 
8.adım: |AA’’| ’nu ve d,e doğruları arasındaki uzaklığı ölçerek aralarındaki ilişkiyi gözlemleyiniz.
9.adım: Yeni bir Geogebra sayfası açınız ve yukarıda uyguladığımız işlemleri çember ve eğri için tekrar deneyiniz 
10.adım: İzlenimlerinizi grup ve sınıf arkadaşlarınızla paylaşınız ve düşüncelerinizi tartışınız.
11.adım: Yeni bir Geogebra sayfası açınız ve bir l doğrusu çiziniz.
12.adım: l doğrusu üzerinde bir A noktası ve l doğrusu dışında bir P noktası alınız.
13.adım: P noktasından l doğrusuna bir dik indiriniz ve bu dikmenin ayağına H diyiniz.
14.adım: P noktasının H ye göre simetriği olan P’ noktasını Geogebra da belirleyiniz ve bu P’ noktasını P ve H cinsinden yazınız.
15.adım:  nün, l doğrusunun   doğrultman vektörü üzerine dik iz düşüm vektörü olan   vektörünü iç çarpımı kullanarak hesaplayınız.
=   ;öğrencilerden bu formülü bulmaları beklenir.
16. adım: =   formülünden   vektörünü bulunuz
17. adım: H yi P’ de yerine yazarak cebirsel denklemi bulunuz.
Öğrencilerden      :P’=2A- P+ 2   
cebirsel formülünün bulunması beklenir.


