ETKİNLİK KAĞIDI
DERS:GEOMETRİ
SINIF SEVİYESİ:10.SINIF 
ÖĞRENME ALANI:DÖNÜŞÜM GEOMETRİSİ
ALT ÖĞRENME ALANI: ÖTELEME VE DÖNME BİLEŞKE DÖNÜŞÜMÜ
KULLANILAN YÖNTEM VE TEKNİKLER: BİLGİSAYAR DESTEKLİ GRUP ÇALIŞMASI
KULLANILAN ÖĞRETİM STRATEJİLERİ: BULUŞ YOLUYLA ÖĞRETİM , ARAŞTIRMA İNCELEME YOLUYLA ÖĞRETİM
ÖĞRENCİNİN HAZIR BULUNUŞLUK DÜZEYİ:.DÜZLEM ÜZERİNDE ÖTELEME VE DÖNME DÖNÜŞÜMLERİNİ AÇIKLAR VE BİLİR.
ADIM 1
Koordinat düzleminde uç noktaları A(3,1) B(3,3) olan [AB] doğru parçasını alınız.
[image: ]   
[AB] nin u = (2,1) doğrultusunda ötelenmesi sonucu elde edilen [A’B’] doğru parçasını bulunuz. Elde edilen doğru parçamızı orijin etrafında 90 derece döndürülmesiyle oluşturduğumuz doğru parçasını çiziniz.
 
  ADIM 2
  Yaptığımız bileşke dönüşümleri görselleştirmek için geogebra programını kullanınız.
Köşelerinin koordinatları A(5,2)  ,B(5,4)  ,C(4,2) olan ABC nin orijin etrafında 90 derece döndürülmesiyle elde edilen A’B’C’ üçgenini çiziniz. 


ADIM 3
[image: ] Çokgen butonuna tıkladıktan sonra A , B , C noktalarını seçiniz ve ABC üçgenini oluşturunuz.




ADIM 4
[image: ] Yeni nokta butonuna tıkladıktan sonra dönme merkezimiz olan (0,0) noktasını işaretleyiniz.



ADIM 5
[image: ]  Nesneyi nokta etrafında açıyla döndür butonuna tıklayarak önce ABC üçgenimizi daha sonra (0,0) noktanızı seçiniz. 

ADIM 6
[image: ] Son olarak çıkan ekrana 90 derece yazıp dönme yönümüzü seçtikten sonra tamam butonuna basınız.


ADIM 7
Düzlemde öteleme ve dönme bileşke dönüşümleri sonucunda kenar uzunlukları ile açılar hakkında ne düşünüyorsunuz? Yazınız.
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