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Ogretim Tasarimi

3 Dog.Dr. Ebru KILIC CAKMAK
Do¢.Dr. Mehmet Akif OCAK

Ogretim tasariminin anlam ve énemi, sistem anlayisi ve generik modelleme,
O0gretim tasarim modellerinin tanitilmasi, ihtiyag ve problem analizi, 6gretim
ortami (68renci, icerik ve 6rgiit -organizasyon) analizi, konu-icerik ve goérev
analizi, oncelik ve kosullarin belirlenmesi, egitim amaclarinin belirlenmesi,
ogretimsel hedeflerin yazimi, 6lgme ve degerlendirme kriterlerinin
belirlenmesi, 6gretim teorileri ve stratejileri, hedeflere-icerige ve ortama
uygun 6gretim materyali secimi ve gelistirilmesi, 6gretimin sistem tasarimi,
ogretim tasarimi teorileri ve modelleri kullanarak 6gretimin tasarlanmasi,
gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi, proje yonetimi, bilgi yayihim
ve dagiliminin incelenmesi.

Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi

3 Doc.Dr. Selcuk OZDEMIR

PC ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerinin tanitilmasi, ders yazilimi
hazirlama agsamalari ve yazilimlara gére planlanmasi, ekran tasarimi ilkeleri,
kullanilacak resim, ses, film vb. malzemelerin diizenlenmesi i¢in kullanilan
yazilimlar, yazihmda canlandirma ve hareketlerin kullaniimasi, yazilimlara
resim, film, animasyon vb. bilesenlerin eklenmesi, ses ve gercek zamanl
filmlerin eklenmesi, kullanici etkilesimi, geri bildirim teknikleri, coklu ortam
yazilimlarinda kullanici dolasimi (navigasyon), ekran tasarimi ve
diizenlemesi, coklu ortam yazilimlarinin paketlenmesi, yayinlanmasi, ¢coklu
ortam uygulamalari hazirlanmasi, ¢coklu ortam uygulamalarinin
degerlendirilmesi.

Egitimde Grafik ve Canlandirma

3 Yrd.Dog¢.Dr.Nursel YALCIN

Egitimde grafik ve canlandirma




