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DERSİN İÇERİĞİ 

Öğretim Tasarımı 
 

3 Doç.Dr. Ebru KILIÇ ÇAKMAK 
Doç.Dr. Mehmet Akif OCAK 

Öğretim tasarımının anlam ve önemi, sistem anlayışı ve generik modelleme, 
öğretim tasarım modellerinin tanıtılması, ihtiyaç ve problem analizi, öğretim 
ortamı (öğrenci, içerik ve örgüt -organizasyon) analizi, konu-içerik ve görev 
analizi, öncelik ve koşulların belirlenmesi, eğitim amaçlarının belirlenmesi, 
öğretimsel hedeflerin yazımı, ölçme ve değerlendirme kriterlerinin 
belirlenmesi, öğretim teorileri ve stratejileri, hedeflere-içeriğe ve ortama 
uygun öğretim materyali seçimi ve geliştirilmesi, öğretimin sistem tasarımı, 
öğretim tasarımı teorileri ve modelleri kullanarak öğretimin tasarlanması, 
geliştirilmesi, uygulanması ve değerlendirilmesi, proje yönetimi, bilgi yayılım 
ve dağılımının incelenmesi. 

Çoklu Ortam Tasarımı ve Üretimi 
 

3 Doç.Dr. Selçuk ÖZDEMİR PC ortamında kullanılan yazarlık sistemlerinin tanıtılması, ders yazılımı 
hazırlama aşamaları ve yazılımlara göre planlanması, ekran tasarımı ilkeleri, 
kullanılacak resim, ses, film vb. malzemelerin düzenlenmesi için kullanılan 
yazılımlar, yazılımda canlandırma ve hareketlerin kullanılması, yazılımlara 
resim, film, animasyon vb. bileşenlerin eklenmesi, ses ve gerçek zamanlı 
filmlerin eklenmesi, kullanıcı etkileşimi, geri bildirim teknikleri, çoklu ortam 
yazılımlarında kullanıcı dolaşımı (navigasyon), ekran tasarımı ve 
düzenlemesi, çoklu ortam yazılımlarının paketlenmesi, yayınlanması, çoklu 
ortam uygulamaları hazırlanması, çoklu ortam uygulamalarının 
değerlendirilmesi. 

Eğitimde Grafik ve Canlandırma 
 

3 Yrd.Doç.Dr.Nursel YALÇIN Eğitimde grafik ve canlandırma 

 

 


