	Dersin Adı-Kodu: BM-102 Yapısal Programlama
	Programın Adı: Bilgisayar Mühendisliği

	Yarıyıl
	Eğitim ve Öğretim Yöntemleri
	Krediler

	
	Teori
	Uyg.
	Lab.
	Proje/Alan Çalışması
	Diğer
	Toplam
	Kredi
	AKTS Kredisi

	II
	45
	
	15
	50
	40
	150
	3
	4

	Ders Dili
	Türkçe

	Zorunlu / Seçmeli
	Zorunlu

	Ön şartlar
	

	Dersin 

İçeriği
	C++ programının genel yapısı, değişkenler, veri tipleri, sabitler, operatörler, kontrol yapıları (if else, for, while, switch-case, do-while). Fonksiyon tanımları, fonksiyon kullanımları, hazır fonksiyonlar, parametre kullanımı, dönüş tipi ve kullanımı, diziler, karakter katarları, işaretçiler, işaretçi aritmetiği, fonksiyon işa​retçisi, işaretçi dizileri, dinamik bellek kullanımı.

Sınıf tanımı, sınıf bileşenleri, yapıcı ve yıkıcılar, refe​ranslar, üye değişkenler, üye fonksiyonlar, kopya yapıcılar, “This” işaretçisi, tekli ve çoklu miras alma. Fonksiyon ve operatörlerin aşırı yüklenmesi, baskın fonksiyonlar. Sanal fonksiyonların tanımlanması, özetleme, şablonlar, fonksiyon gizleme, arkadaş sı​nıfı, istisnalar. 



	Dersin Amacı
	Baştan aşağı bir yapısal program tasarlamak ve uygulamasını yapmak

	Öğrenme 

Çıktıları ve Yeterlilikler
	Bu dersi tamamlayan öğrenci;

Yapısal ve yapısal olmamak deyimlerini ayırt eder.

Bir problemin çözüm basamaklarını bilir

Bir yağısal program tasarımı yapar ve kodlar.

	Ders Kitabı ve/veya Kaynaklar


	Güngören, Bora(2001), C++ ile Nesne Tabanlı Programlama”, Seçkin Yayıncılık Ankara

Eckel, Bruce, Thinking in C++

Öğretim Elemanı ders notları

	Değerlendirme Ölçütleri
	
	Varsa (X) olarak işaretleyiniz
	Yüzde

(%)

	
	Ara Sınavlar
	X
	20

	
	Kısa Sınavlar
	
	

	
	Ödevler
	
	

	
	Projeler
	X
	10

	
	Dönem Ödevi
	
	

	
	Laboratuar
	X
	10

	
	Diğer 
	
	

	
	Dönem Sonu Sınavı
	X
	60

	Ders Sorumluları
	

	Hafta


	Konular

	1
	C++ programının genel yapısı 

	2
	Değişkenler, veri tipleri, sabitler, operatörler

	3
	Kontrol yapıları (if else, for, while, switch-case, do-while).

	4
	Fonksiyon tanımları, fonksiyon kullanımları, hazır fonksiyonlar, parametre kullanımı, dönüş tipi ve kullanımı

	5
	Diziler, karakter katarları

	6
	İşaretçiler, işaretçi aritmetiği, fonksiyon işa​retçisi, işaretçi dizileri, dinamik bellek kullanımı.

	7
	Sınıf tanımı, sınıf bileşenleri

	8
	Yapıcı ve yıkıcılar, refe​ranslar, üye değişkenler, üye fonksiyonlar, kopya yapıcılar

	9
	Ara Sınav 

	10
	This” işaretçisi, tekli ve çoklu miras alma

	11
	Fonksiyon tanımları, fonksiyon kullanımları, hazır fonksiyonlar, parametre kullanımı, dönüş tipi ve kullanımı

	12
	Sanal fonksiyonların tanımlanması

	13
	Fonksiyon ve operatörlerin aşırı yüklenmesi, baskın fonksiyonlar

	14
	Özetleme, şablonlar, fonksiyon gizleme, arkadaş sı​nıfı, istisnalar

	15
	Örnek Uygulamalar


	Course Title-Course Code: Structural Programming, 

BM-102
	Name of the Program: Computer Engineering

	Semester
	Teaching Methods
	Credits

	
	Lecture
	Recite
	Lab.
	Projects
	Other
	Total
	Credit
	ECTS Credit

	II
	45
	0
	15
	50
	40
	150
	3
	4

	Language
	Turkish

	Compulsory / Elective
	Compulsory

	Prerequisites
	

	Course Contents
	The overall structure of C++ program, variables, data types, constants, operators, control structures (if else, for, while, switch-case, do-while). Function definitions, function, use, present functions, use parameters, return type and use, arrays, strings, pointers, pointer arithmetic, function pointer, pointers, arrays, dynamic memory usage. Class definitions, class components, constructive and destructive, testimonials, member variables, member functions, copy constructors, "This" pointer, single and multiple inheritance. Function and operator overloading of the dominant functions. Identification of virtual functions, summarizing, templates, functions, hiding, friends, classes, exceptions,

	Course Objectives
	To teach top-down design and implement a structured program


	Learning  Outcomes and Competences
	Students taking this course; 

Statements distinguish structural and not structural concept of program
The solution to a problem you know the steps.
 Makes a structural program design and codes.

	Textbook and /or References


	Bora Güngören, C++ ile Nesne Tabanlı Programlama”, Seçkin Yayıncılık Ankara

Eckel, Bruce, Thinking in C++.

Lecturer course documents

	Assessment Criteria
	
	If any,mark

as (X)
	Percent

(%)

	
	Midterm Exams
	X
	20

	
	Quizzes
	
	

	
	Homeworks
	
	

	
	Projects
	X
	10

	
	Term Paper
	
	

	
	Laboratory Work
	X
	10

	
	Other
	
	

	
	Final Exam
	X
	60

	Instructors
	

	Week


	Subject

	1
	The overall structure of C + + program


	2
	Variables, data types, constants, operators


	3
	Control structures (if else, for, while, switch-case, do-while).

	4
	Function definitions, function, use, present functions, use parameters, return type and use
Arrays, strings

	5
	Pointers, pointer arithmetic, function pointer, pointers, arrays, dynamic memory usage.

	6
	Class definitions, class components

	7
	Constructive and destructive

	8
	Testimonials, member variables, member functions, copy constructors

	9
	Midterm Exam

	10
	This "marker, single and multiple inheritance

	11
	Function definitions, function, use, present functions, use parameters, return type and use


	12
	Identification of virtual functions


	13
	Function and operator overloading of the dominant functions


	14
	Summarizing, templates, function hiding, friends, classes, exceptions,


	15
	Sample Applications


