Sınıfta Simülasyonu Uygulama Atölyesi 
Uygulama Rehberi 
	Değerli “Sınıfta” kullanıcısı, 
Sınıfta simülasyonu uygulama atölyemize katıldığınız için teşekkür ederiz. Sınıfta simülasyonu, öğretmen yetiştirmede kullanılan sanal sınıf simülatörlerinden biridir. Bu atölyenin amacı, sanal sınıf simülatörlerini bir örnek üzerinden tanımanızı, kendi alanınızın eğitim ihtiyaçlarına yönelik farklı simülasyon fikirleri üretebilmenizi sağlamak ve Sınıfta simülasyonunu sizin deneyimlerinizden yola çıkarak daha iyi hale getirmektir. 
Değerli katkılarınız için çok teşekkür ederiz. 

Sınıfta simülasyonu kullanımı için aşağıdaki yönergeyi takip edebilirsiniz. 
1. Sınıfta simülasyonunu indirin. 
2. Sınıfta simülasyonunu uygulama rehberiyle birlikte kullanmaya başlayın. (Burada dikkat edilecek önemli nokta, Sınıfta simülasyonunu, uygulama rehberinde belirtilen sizden istenen görevlere göre kullanmanızdır.)
3. Sınıfta simülasyonunu kullandıktan sonra simülasyon ile ilgili görüşlerinizi uygulama rehberinde belirterek süreci tamamlayın.  



Simülasyonu kullanan Adı Soyadı: 

Simülasyonu kullanma Başlangıç saati: 

Simülasyonu kullanma Bitiş saati: 

Daha önce simülasyon kullandınız mı? Kullandıysanız ne tür simülasyon kullandınız? 

Daha önce sanal sınıf simülasyonu kullandınız mı?  Kullandıysanız hangi sınıf simülasyonunu kullandınız? 
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2- Sınıfta simülasyonunu kullanım ile ilgili deneyimlerinizi paylaşır mısınız? 
Bireylerin kullanımına dayalı olarak genel tespitler, anlatımlar vs. Yazılımı kullanmak için ne kadar süre harcanması gerekiyor, ilk kullananların verilen süreler hakkında düşünceleri, öğrencilerin bu uygulamayı kullanma konusunda ne kadar süreye gereksinimi olduğunu düşünüyorlar vs.

3- Sınıfta simülasyonunun avantaj unsurları nelerdir? 
Deneyime dayalı ve normal sınıf uygulamalarında yapılamayan ve burada yapılmasının yararlı olarak değerlendirildiği deneyim paylaşımları, 
Bilgiye dayalı deneyime bağlı olarak bilinenlerle sinifta.com üzerinde deneyimlenenlerin karşılaştırılması hakkında


4- Sınıfta simülasyonunun sınırlılıkları nelerdir? 
Uygulamaya özel: Bu uygulama özel deneyimlerinde yapmak isteyip de yapamadıklarından bahsedilmesi
Simulasyonlara özel: Genel anlamda kişisel deneyimlere ve ön bilgilere dayalı gözlemlenen sınırlıklar


5-Sizce Sınıfta simülasyonunun gelişmeye açık yönleri nelerdir? 
· Oyun Öğelerinin Kullanımı (Sinifta.com öğelerinin neler olduğunu gözlemleyip gözlemlemedikleri, bu öğeler hakkında ne düşünüldüğü, varsa öneriler vs.)

· (Arayüz) Ortam tasarımı: (sinifta.com bazı ekran görüntüleri üzerinden çalışmaktadır. Bu ortamların (arayüzlerin) kullanım açısından geliştirilmesi konusunda öneriler, dikkate alınması gereken öğelerin belirtilmesi) 

· Konu alanına özgü: (Odak grup ilgi alanındaki konuların öğretiminde sinifta.com un kullanımının daha etkili olabilmesi için ne tür önerilerde bulunabilir)

6- Sınıfta simülasyonunda en çok / en az neleri beğendiniz? 
