BILGISAYAR-II

Konu
Kodu Konu/Alt Konu Ad1 FINAL
01|MS PUBLISHER
0101 |Programin genel yapistyla ilgili temel elemanlar tanir.
0102 [Programin genel yapisiyla ilgili temel elemanlar1 kullanir.
0103 (Yeni yayin olusturur.
0104 |Yayn tiirlerini ayirt eder.
0105 (El ilan1 olusturur.
0106 |Olusturdugu el ilanini bigimlendir. 5
0107 |[Olusturdugu el ilanin1 yayinlar.
0108 ([Bos yayin olusturur.
0109 |[Olusturdugu yaymi bi¢imlendirir.
0110 ([Web sayfasi olusturur.
0111 [Web sayfasina gezinti gubugu ekler.
0112 |Gezinti gubuklarini bigimlendirir.
02|WEB GUNLUGU (BLOG)
0201 |Web giinliigii olusturur. 3
0202 |Web giinliigiiyle ilgili temel iglemleri yapar.
03|SES VE VIDEO DUZENLEME PROGRAMLARI
0301 (Bilgisayarlarda ses kayit yontemini ve araglarini agiklar.
0302 [Windows ses kaydedicisi ile ses kaydi yapar ve oynatir.
0303 [Profesyonel bir ses kayit programi ile ses kaydeder ve 6zelliklerini diizenler.
0304 |Ses kanallarini ve kayit kalitesini tanir.
0305 |[Sesi kirpar, temizler, ses efektlerini ekler, ses dosyasini kaydeder.
0306 |[Ses kayit ve uygulama caligmalar1 yapar. 7
0307 |Podcasting kavramini agiklar, ses kaydini internette paylasir.
0308 |Windows Movie Maker programini dgrenir.
0309 (Programda proje olusturur.
0310 |Goriinti, ses ve resim dosyalarini programa aktarir, diizenlemeler yapar.
0311 [Sahneler arasinda gegisler ekler.
0312 |[Olusturulan filmi 6nizler ve degisik formatlarda kaydeder




0313

Internet iizerinden video paylasimi yapar.

04

CEVRIMICi YARDIMLASMA ARACLARI

0401

Cevrimigi yardimlasmali ¢aligma araglarini tanir.

0402 |Google Dokiimanlar ile Kelime belgesi olusturur.

0403 |Olusturdugu Kelime belgesi ile ilgili temel iglemleri yapar.

0404 [Google Dokiimanlar ile Tablo belgesi olusturur.

0405 |Olusturdugu Tablo belgesi ile ilgili temel iglemleri yapar.

0406 [Google Dokiimanlar ile anket olusturur. 5

0407 |Google Takvim ile grup ¢alisma programlarini diizenler.

0408 [Sosyal ag1 tamimlar.

0409 |[Sosyal aglarda hesap olusturur.

0410 [Hesabyla ilgili temel islemleri yapar.

0411 ([Soyal aglarda karsilagilabilecek tehditleri farkeder.

0412 ([Sosyal aglar1 yanlis kullanim ve dogru kullanim 6rnekleri verir.
05(BILGISAYAR DESTEKLI EGITIM

0501 (Bilgisayari egitimde kullanma amaglarini agiklar.

0502 |Ogrenme kuramlarini agiklar

0503 |Ogretme kuramlarini agiklar.

0504 | Coklu ortam (Multimedia) 6zelliklerini agiklar.

0505 |[Benzesimlerin (Simiilasyon) 6zelliklerini agiklar

0506 [Sanal gerceklik 6zelliklerini agiklar.

0507 |BDE’de 6gretmen rollerini agiklar.

0508 [BDE’de 6grenci rollerini agiklar.

0509 [BDE’nin yararlarini ve zararlarini agiklar.

0510 (Ders yazilimlarinin 6zelliklerini agiklar.

0511 [Tasarim ilkelerini {iriin iizerinde tanimlar.

0512 |Grafik ara yiiziin tasarim ilkelerini iiriin lizerinde agiklar. 10

0513 | Esneklik ilkelerini iiriin lizerinde agiklar.

0514 | Etkilesimlilik ilkelerini {iriin {izerinde agiklar.

0515 [Kullanabilirlik ilkelerini iiriin iizerinde agiklar.

0516 |[Gelistirme siireci ilkelerini liriin izerinde agiklar.

0517 |[Gorsel-isitsel 6gelerin tasarimu ilkelerini tiriin lizerinde agiklar.

0518 [Metne dayali 6gelerin tasarimi ilkelerini iiriin lizerinde agiklar.




0519

Video 6gelerinin tasarimi ilkelerini tiriin tizerinde agiklar.

0520

BDE’de Yaygin formatlarin 6zelliklerini agiklar

0521 |Ogretici yazilimlarm 6zelliklerini agiklar.

0522 |Alistirma-tekrar-geribildirim yazilimlarimin 6zelliklerini agiklar.

0523 |Benzesim yazilimlar 6zelliklerini agiklar.

0524 |Egitsel oyun yazilimlarinin 6zelliklerini agiklar.
06|OGRENME YONETIM SISTEMI

0601 |Ogrenme ydnetim sistemini agiklar.

0602 |Gazi Universitesi acik ders kaynaklarina erisim yapar.

0603

Agik ders kaynaklari sisteminin arayiiziinii tanir.

0604

Olusturulan derslere kaynak ekler.

0605

Ogrenciler icin yiikleme baglantis1 hazirlar.

0606

Ogrenme yonetim sistemi i¢inde blog kullanir

0607 |Ogrenme ydnetim sistemi icinde Wiki kullanir.
0608 |Ogrenme yonetim sistemi iginde tartisma forumlari olusturur ve forumlara katilir.
0609 [Ogrenme ydnetim sistemi uygulamasi yapar.
07|EGITIM YAZILIMI DEGERLENDIRME
0701 |BDE yazilimlarinin genel degerlendirme ilkelerini agiklar.

0702

BDE yazilimlarinin genel degerlendirme ilkelerini yazilimlar tizerinde agiklar.

0703

Egitim yaziliminda olmasi gereken 6zellikleri agiklar.

0704

Egitim yaziliminin sahip oldugu egitim yonteminin konu igerigine uygunlugunu agiklar.

0705

Egitim yaziliminin sahip oldugu egitim yonteminin 6grencilere uygunlugunu agiklar.

0706 [Ogretilen konuyu uygulamaya koyacak yontemlerin en etkili kullanimimnin nasil oldugunu agiklar.
0707 |Ders siiresinin yazilimin sundugu igerigin siiresine uygunlugunu agiklar.

0708 |[Konunun zorluk seviyesinin 6grenci seviyesine uygunlugunu agiklar.

0709 |[BDE yazilimlarinda Motivasyon elemanlarini agiklar.

0710 |igsel motivasyon elemanlarini tanimlar.

0711 [Bilgisayar korkusunu azaltan elemanlar1 tanimlar.

0712 |BDE yaziliminda 6grenciyi tesvik eden elemanlar1 tanimlar.

0713

BDE yaziliminda 6grenci ilgisini ¢eken elemanlari tanimlar.

0714

BDE yaziliminda isbirligi imkanlarin1 tanimlar.

0715

Motivasyonun égrenme seviyesine uygunlugunu tespit eder.

0716

Tesvik seviyesinin 0grenme seviyesine uygunlugunu tespit eder.




0717 |[BDE yazilimlarmin etkilesim elemanlarini agiklar.

0718 |Etkilesim sikligini agiklar.

0719 [Anlamayi gii¢lendiren 6geleri belirler.

0720 [Hatirlamay1 giiclendiren 6geleri belirler.

0721 |Transferi giiglendiren 6geleri belirler.

0722 |Etkilesim tiirlerini yazilim lizerinde tanimlar.

0723 |Fikir paylagimi araglarini BDE yazilimlari {izerinde tanimlar.

0724 |BDE yazilimlarinda kullanilan ortamlar ile onlarin tasarimlarinda kullanilan 6grenme ilkeleri ile iliskisini agiklar.

0725 |Kullanilan ortamlar (metin, resim, ses animasyon, video gibi) igerikle iliskisini agiklar.

0726 (Kullanilan ortamlar hedeflenen kazanimlara uygunlugunu agiklar.

0727 |BDE yazilimlarinda Kontrol ve tasarimlarinda kullanilan kontrol ilkelerini agiklar.

0728 |BDE yazilimlarinda Konu igeriginin uygunlugunu alt elemanlarina ayirarak agiklar.

0729 [Yazilimin hedef kitlesi 6grenci 6zelliklerini tanimlar.

0730 |igeriklerle ilgili 6n gereksinimlerini tanimlar.

0731 [Hedef ve kazanimlar1 tanimlar.

0732 |Hedef ve kazanimlarin MEB miifredatina uygunlugunu agiklar.

0733 |BDE yazilimlarinda Metin 6gelerinin 6grenme ile iliskisini agiklar.

0734 |BDE yazilimlarinda Dil 6zelliklerini degerlendirme ilkelerini dogru kullanir.

08[UZAKTAN EGITIMIN TEMELLERI

0801 |Uzaktan egitimi tanimlar.

0802 |Uzaktan egitime gerek duyulmasinin nedenlerini agiklar.

0803 |Uzaktan egitimin sagladigi olanaklar1 agiklar.

0804 |Uzaktan egitimin sinirliliklarini agiklar.

0805 [Tiirkiye'den ve diinyadan uzaktan egitim hakkinda drnekler verir.

0806 [Uzaktan egitim teknolojilerini tanir.

0807 |[Akalli tahta uygulamasini kurar.

0808 [Akilli tahta dlgiimlemesini (kalibrasyonu) yapar.

0809 |Akilli tahtanin temel fonksiyonlarini tanir.

0810 |Akalli tahta kullanarak sunu yapar.

09|MS ACCESS

0901 (Veritabaninin temel kavramlarini agiklar.

0902 [Veritabani1 kavramini agiklar.




0903

Veritabani yapisi (tablo, alan, kayit) agiklar.

0904 |MS Access programini kullanarak veritabani olusturur.
0905 |Ozel ¢evrimici sablonlari kullanur.
0906 |MS Access programinda tablolar olusturur.
0907 |[Tasarim goriiniimiinde tablo olusturur.
0908 [Veri sayfas1 goriiniimiinde tablo olusturur
0909 (Tablo sihirbazini kullanarak tablo olusturur 3
0910 [MS Access programina veri girisi yapar.
0911 [MS Access programindaki verileri diizenler.
0912 |MS Access formlar1 olusturur.
0913 [MS Access formlarimi diizenler.
0914 [MS Access formlarina veri girisi yapar.
0915 [MS Access programini kullanarak veri tablolar1 arasinda iligkiler kurar.
0916 [MS Access programini kullanarak veri tablolari arasindaki iliskileri diizenler.
0917 [MS Access programinda sorgular olusturur.
0918 [MS Access programinda sorgular diizenler.
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