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GAZI UNIVERSITESI GENEL SEKRETERLIGINE,

Cagdas, refah diizeyi yiiksek bir Tiirkiye dzleminin gergeklesmesi yolunda, Tiirkiye Bilisim Dernegi (TBD) 43
yildir yilmadan ve biiyiik bir 6zveriyle ¢aligmaktadir. 1971 yilinda yar1 akademik bir topluluk tarafindan biiyiik bir
gelecek vizyonu ile kurulan Dernegimiz, bugiin toplumun her katmanindan iiye yapisiyla, iilkemizin saglikl
geligimi i¢in Bilisim Kiiltiirii’nii yaymaya ¢alisan bir “Sivil Toplum™ 6ncii hareketine doniigmiistiir. 1994 yilinda
Kamu Yararmma Cahsan Dernek statiisiinii kazanan TBD, 10 bine yakin iiyesi, 18 sehrimize yayginlasan
yapilanmasi ve 33 iiniversitedeki TBD geng orgiitlenmesiyle bilisim sektoriine onemli katkilar vermeye devam
etmektedir.

Dernegimiz, sosyal sorumluluk projelerine bir yenisini daha ekleyerek “Bilisimde Tiiketim Toplumundan Uretim
Toplumuna” ana temasiyla “Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagr” adh sosyal sorumluluk projesi baglattik.
“Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagr’ ilk, orta ve lise 6grencilerinin, her giin bilyiik keyifle oyun
oynadiklar1 ve sosyallestikleri bilgisayar ve Internet teknolojileriyle aslinda kendi programlarini da
yazabileceklerini ve bunun ¢ok basit bir sey oldugunu fark etmelerine yonelik bir etkinlik. Bu proje ile geng
nesillerin yogun bir bigimde kullandiklar bilgisayar ve tiirevi cihazlarla internet teknolojilerinin sadece bir tiiketim
degil, aslinda bir iiretim araci oldugu algisini erken yillarda kazanmalarini saglamay: hedeflemekteyiz.

S6z konusu galigmamiza esin kaynagi olan “Hour of Code” projesi 9-15 Aralik 2013 tarihleri arasinda Microsoft ve
Google gibi firmalarin destegiyle ABD’de ve yine “Code Week EU” projesi de 25-30 Kasim 2013 tarihleri arasinda
onlarca Avrupa iilkesinin katilimiyla gergeklestirildi.

Ulkemizde diizenleyecegimiz “Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagr’ sosyal sorumluluk projesi kapsaminda,
egitimcisinden, velisine, sanayicisinden akademisyenine toplumun tiim katmanlarina “yeni nesillerin bilgisayar
programlama becerilerini erken yaslarda kazanmalarinin 6nemi” ile ilgili farkindalik ¢alismalari biitiin bir yil
boyunca yiiriitiillecek ve projenin siirekliligi konusunda ¢aligmalarimiza devam edecegiz.

Dernegimiz tarafindan gerceklestirilecek olan “Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagt” sosyal sorumluluk
projesine Universitenizin destekleyici kurulus olarak yer almasi, logo kullanimi, projenin duyurulmas: ve
projeye akademisyen destegi saglanarak Universitenin projede etkin rol almas: hususlarinda yardimlarimz:
bekler, geregini bilgilerinize sunariz.

Turhan Mentes
Yo6netim Kurulu Bagkani

Ayrintili bilgi i¢in: www.programlamacocukoyuncagi.org, https://www.facebook.com/programlamacocukoyuncagi,
https://twitter.com/ProgCocukOyun

Bakanlar Kurulunun 7 Mart 1994 tarih ve 94/5420 sayili karar ile Kamu Yararina Caligan Dernekler arasina alinmigtir



“Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncadi”

Sosyal Sorumluluk Projesi

“Bilisimde Tiiketim Toplumundan Uretim Toplumuna”

www.programlamacocukoyuncagi.org

https://www.facebook.com/programlamacocukoyuncagi

https://twitter.com/ProgCocukOyun




Projenin Amaci

Tarkiye Bilisim Dernegi olarak “Bilgisayar Programlama Gocuk Oyuncag:” adli bir sosyal
sorumluluk projesi diizenliyoruz. “Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagi”, ilk, orta ve lise
6grencilerinin, her glin biiyik keyifle oyun oynadiklari ve sosyallestikleri bilgisayar ve
internet teknolojileriyle ashinda kendi programlarini da yazabileceklerini ve bunun ¢ok basit
bir sey oldugunu fark etmelerine yonelik bir etkinliktir. “Bilgisayar Programlama Cocuk
Oyuncagl” projesiyle, geng nesillerin yogun bir bigcimde kullandiklan bilgisayar ve tiirevi
cihazlarla internet teknolojilerinin sadece bir tiiketim degil, aslinda bir tretim araci oldugu

algisini erken yillarda kazanmalarini saglamayi hedeflemekteyiz.

Proje kapsaminda ilk yil 100.000 &grenciye ilk bilgisayar programlarini yazdirmayi

hedefliyoruz!

Boyutlari kiigiilen, fiyatlari diisen, islem hizi artan bilgisayar ve tiirevi cihazlarla hizl internete
erigim tim diinyada hizlandi ve kolaylasti. Ulkemizde de 2013 TUIK rakamlarina gére 16-74
yas araliginda bilgisayar ve internet kullanim rakamlari sirasiyla %49,9 ve %48,9’dur.
Insanlarin evlerine hizli internet ile bilgisayar ve tiirevi cihazlari satin alma orani hizla

artmaktadir.

Evlere giren hizl internet ve bilisim cihazlar sayesinde cocuklarimizin da bilisim cihazlarini
kullanma orani glin gectikge artmaktadir. Yine TUIK verilerine gore 6-15 yas arasi cocuklarda
bilgisayar kullanma yasi ortalama 8 iken 6-10 yas grubunda ortalama bilgisayara kullanmaya
baglama yasi 6’dir. 11-15 yas grubunda ise 10’dur. Ayni arastirmaya gore 6-15 yas arasindaki
¢ocuklarimizin yaklasik %45,6’si hemen hemen her giin internet kullanmaktadirlar.
Cocuklarin agirlkh olarak 6dev yapmak, oyun oynamak ve sosyal medya ortamlarina katilmak

icin interneti kullandigi goriilmektedir.



Diger yandan, son yillarda egitimcilerin ve anne-babalarin bilgisayar ve internete karsi
olumsuz bir algi gelistirmeye basladiklar gozlemlenmektedir. Cesitli devlet kurumlarinin da
destegiyle artan sayida konferans ve etkinlikler cocuklarin bilisim ve internetten
korunmasina yénelik calismalar yapilmaktadir. Bu tir konferans ve etkinliklerin olusturdugu
“iklim” anne-babalarin kaygilarini artirmakta ve ebeveynler ya bilgisayar/internet satin
almayi geciktirmekteler veya var olan cihazlarin cocuklari tarafindan kullamimina kisitlamalar

getirmektedirler.

Bilisim teknolojilerinin gayri safi milli hasilalari Gizerinde dogrudan veya dolayl 6nemli etkisi
olan ulkeler degil yasak getirmek bireylerin bilisimle is yapabilme farkindaligi ve becerisi

kazanma stirecini miimkin oldugunca erken yillara cekmektedir.

“Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagi” projesinin amaci, genellikle bilisim teknolojilerinin
tiketim boyutuna odaklanan toplumumuzda yetismekte olan ¢ocuklarimizin BT araglarinin
ayni zamanda bir uretim ve deger yaratma araci oldugu algisina ve farkindaligina erken
yaslarda sahip olmalarini saglamaktir. Giinliik olarak kullandigi web sitelerini ve bilgisayar
oyunlarini kendisinin de gelistirebileceginin farkina varmasi icin projeye katilan her
cocugumuzun kigcik bir program yazarak bilgisayara emir verebildigini gérmesini ve

internette calisan en az bir web sayfasini olusturmasini hedefliyoruz.

Bu caligmamiza esin kaynagi olan “Hour of Code” projesi 9-15 Aralik 2013 tarihleri arasinda
Microsoft ve Google gibi firmalarin destegiyle ABD’de ve yine “Code Week EU” projesi de 25-
30 Kasim 2013 tarihleri arasinda onlarca Avrupa tlkesinin katiimiyla gergeklestirildi.
ABD’deki projenin amaci, giin gegtikge artan yaziimci ihtiyacimi karsilamak tizere anasinifi, ilk
ve orta okul 6grencilerinin bu alana dikkatini gekmekti. “Hour of Code” projesine 1 milyon
civarinda katihmci beklenirken, etkinlik sonunda sayi 20 milyonu bulmustur. Benzer sekilde,
“7'den 77’ye bilgisayar programlama” sloganiyla, “Code Week EU” kapsaminda onlarca farkl

Avrupa llkesinde 300 civarinda etkinlik diizenlenistir.



Ulkemizde diizenleyecegimiz “Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagi” sosyal sorumluluk
projesi kapsaminda, egitimcisinden, velisine, sanayicisinden akademisyenine toplumun tiim
katmanlarina “yeni nesillerin bilgisayar programlama becerilerini erken yaslarda

kazanmalarinin 6nemi” ile ilgili farkindalik calismalar biitiin bir yil boyunca yiiriitiilecektir.

Proje Bilesenleri

>

“Bilgisayar Programlama Cocuk Oyuncagi” sosyal sorumluk projesi su ana bilesenleri

kapsamaktadir:

Tanitim ve

Farkindalik Yaratma Okul Etkinlikleri

Proje

Bilesenleri

Bolgesel Etkinlikler




Tanitim ve Farkindalik Yaratma: Bu bilesen tiim yil boyunca siirecek etkinlikleri
kapsamaktadir. Tanitim ve farkindalik yaratma ¢aligmalariyla, erken yasta programlama
becerisi kazanmanin 6nemini anne-babalara ve 6gretmenlere de anlatmay: hedefliyoruz.

Bunun icin gesitli mesaj kanallarini kullanacagiz:

* Yazili / Gorsel Basin
* Sosyal Medya

= Kamu Spotlar

* Tanmtim Videolan

* Poster / Broslr

Egitsel igerik: Cesitli yazilim ve egitim teknolojileri uzmanlari ve sirketlerin destegiyle,
programlamacocukoyuncagi.org sitemiz iizerinden yayinlayabilecegimiz yeni egitsel icerikler
gelistirecegiz. icerik gelistirme calismalar siireklilik arz edecek. Boylece, programlamanin
onemini anlayan gocuklarimiz, web sitemiz tizerinden erisebilecegi yeni bilgisayar
programlama, oyun programlama, mobil programlama ve web tasarimi etkinlik ve iceriklerini

ister arkadaglariyla ister tek baslarina uygulama sansina sahip olacaklar.

Bunun yaninda, ¢ocuklarimizin, irettikleri teknolojilerin sahipligiyle ilgili farkindaliklarini
artirmak amaciyla, Tirk Patent Enstitiisii ile isbirligi icinde “Telif ve Patent” konularinda

egitsel icerikler hazirlanarak yine site izerinden yayinlanacaktir.

Okul Etkinlikleri: Tim yil siirecek ¢alismalarimizin yogunluk agisindan zirveye ulasacag
zaman dilimi okul etkinlikleri haftasi olacaktir. Her sene Mayis ayinin ilk haftasinda
duizenlemeyi planladigimiz okul etkinliklerinde, cocuklarimiz, gretmenleri rehberliginde

kendi sinif/okul ortamlarinda:

»  Unli Turk bilisimcilerle video konferans sohbetleri gerceklestirecekler,
+  Unli simalarin destegiyle hazirlanmis tanitim videolarini izleyecekler,

* Basit seviyede programlama / web tasarimi ¢alismalari yapacaklar.



Bolgesel Etkinlikler: Sehirlerimizde bulunan Universite, ticaret ve sanayi odalari ve il Milli
Egitim Muddrlikleri gibi ilgili kurumlarin destegiyle, bélgesel capta ilkokul, ortaokul ve lise
6grencilerimize yonelik bilisim senlikleri diizenlemeyi planlamaktayiz. Bunun yaninda, yine
ilgili kurumlarin destegiyle, anne-baba ve 6gretmenlere yénelik seminerler, konferanslar ve

calistaylar dizenlemeyi planlamaktayiz.

eYazil / Gorsel Basin
eSosyal Medya
eKamu Spotlari
eTanitim Videolari
ePoster / Brosir

«Unlii Tiirk Bilisimcilerle Video Konferans
«Unlii simalarla Yapilmis Tanitim Videolarinin Gésterilmesi
*Siniflarda / Okullarda Basit Seviyede Programlama / Web Tasarimi Etkinlikleri

J eProgramlama igerikleri
. *Web Tasarimi icerikleri
~ *Telif / Patent igerikleri

eSehir Bazinda Turnuvalar
*Sehir Bazinda Konferanslar / Calistaylar

Bolgesel Etk.




