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Bilisim Garaj Akademisi isbirligi ile hayata
gecirilen KidzMondo TeknoPark'ta cocuklar
dijital diinyayi en kapsaml sekilde d8renecek,
yarinin mesleklerine bugiinden hazirlanacak

COCUKLARA
UYGUN TEKNOLOJi

Dijital okuryazarligin cagimizin en temel
gereksinimlerinden biri oldugunun
bilinciyle, Bilisim Garaj Akademisi
uzmanlarmin destegiyle hazirlanan

Bilisim Teknolojileri Egitimi cocuklara,

hayallerini hayata ge¢irmelerini
saglayacak teknolojik birikimi aktarmay:
hedefleyen bir program. Cocuklar,
ogrendikleri bilisim yontemleri sayesinde
diistindiikleri icatlan tasarlayip kendileri
tretecek. Hig akla gelmemis,
¢oziim yollar {ireterek insan E
hayatina deger katan L3
yenilikler ortaya koyacak.
Her an erisebilecekleri M "
kendilerine ait egitim "
platformu sayesinde aninda
tasarlayip iizerinde
calisabilecek ve hatta
iiretebilecek. Akademi'nin
kurucusu Gazi Universitesi
Ogretim Uyesi Dog. Dr.
Selcuk Ozdemir kodlama
egitimini sdyle ozetliyor:
“Bu programda cocuklara
hem bilgisayar teknolojisi ve
terminolojisi, donanim- yazilim
bilgilerini 6gretip hem de kodlama ve
teknoloji tasarim becerilerini
kazanmalanm istiyoruz. Egitimlerimizde
cocuklara, giines enerjisiyle calisan
otomobil veya toryumla calisan mobil
niikleer santralleri 6gretmiyoruz ama
oOniimiizdeki 10 yilda bunlar yapabilecek
olanlara ihtiyag¢ duyacaklan “zihinsel alet
kutularim” kazandinyoruz.
KidzMondo TeknoPark’ta 5-12 yas arast

¢ocuklar, yas gruplarina gore, farklh
teknolojik egitimlere katilacak. Egitimler
3 farkh yas grubunda toplaniyor: 5-6, 7-9
ve 10-12. Bu ii¢ grup icin ayr ayr 6zel
egitim icerikleri hazirlandi.
Mesela, 5- 6 yas grubu i¢in Kodlama ve
Algoritmik Diisiinme egitimi sonunda
cocuklar, bilgisayar programi
iiretebiliyor. 3D Tasarim egitimi
sonunda gocuklar giindelik hayatlarinda
e kullanabilecekleri herhangi
bir nesnenin baskisini alip
kullanabiliyorlar. Robot
~ Tasanm egitimi sonunda
cocuklar calisan bir
elektronik sistem
gelistirebiliyorlar.

Su anda ilkokul ve ortackul
seviyesinde olan
cocuklarimizi 20°1i
yaslarinin ortalaria
geldiklerinde bugiin biz
yetiskinlerin yaptig bircok
meslegi icra etme sansini
yakalayamayacaklar, ciinkii
bu meslekler yazilimlar veya robotlar
tarafindan yiiriitiliiyor olacak. Kodlama,
3d tasarim, elektronik/robot tasarim ve
kodlama gibi beceriler 6niimiizdeki
yillarin okuma yazma gibi en temel
becerileri arasinda yer alacak, ¢linki

cocuklarimizi Harvard’li Prof. Tony .
Wagner’in soyledigi gibi kendi
mesleklerini “icat etmek zorunda
kalacaklar.” Kendi mesleklerini icat
edebilecekleri becerileri kazanmalari icin
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